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内容概要

《你就是精灵:何小鱼教你画四格漫画》分七篇，共18章，从如何画四格漫画到实战演练，从四格漫画
的各个组成部分的设定进行详细的讲解，深入浅出地讲述了四格漫画的创作的各个方面。
开篇先讲解四格漫画概念及发展历程；第一篇的4章讲怎么样设定人物；第二篇的2章介绍漫画故事情
的记录和整理；第三篇的4章介绍各类不同风格的漫画及其特色；第四篇的2章重点介绍怎么把握不同
情节、漫画的节奏；第五篇有4章内容，对四格漫画的创作来了一个综合的实战演习；最后一篇介绍
给四格漫画设计Logo。
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作者简介

何小鱼，我是一条小小的鱼，广由于天地之间，无烦也无恼，清凉又自在。
如果我有烦恼，就把它画出来⋯⋯我习惯把我的一切遭遇和经历都浓缩进小小的四格之中，用漫画表
达我的精彩人生。
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奏 用正确的节奏表达 14.2为情节挑选能正确表达的节奏 举例故事情节，为它挑选正确节奏 尝试用你
选的节奏把它表达出来 看看其他人怎样表达这个故事 第五篇实战演习——试着画一幅四格漫画 第15
章人物、剧情、风格的设定 15.1人物设定 想让谁来当主角 其他人物什么样子 在这里画出你的人物 例
子中的人物设定 15.2剧情设定——准备一个系列故事 固定的主角人物设定 固定的背景环境设定 不同
的故事片段 把生活点滴记录成四格漫画 例子中的剧情设定 15.3风格设定 选粗线条还是细线条画风 选
择写实型还是夸张型风格 人物用哪种比例 用哪种分格方式 绘制彩色漫画还是黑白漫画 确定例子的风
格 第16章想好了就开始画 16.1怎样把一个故事片段放到一幅四格漫画里 先把要画的四个格子打好 写对
白，安排剧情 让节奏更明显 16.2想好了就动笔！
 用铅笔画草图 用黑色线条笔描绘轮廓 擦去铅笔印 上色 16.3用电脑、手写板绘制四格漫画的方法 选择
喜欢的软件 利用软件的特点绘制 利用软件修改画错的部分 利用软件上色 第六篇四格漫画也可以
有Logo设计 第17章什么是Logo 17.1Logo的概念 17.2漫画Logo的特点 17.3欣赏精美的漫画Logo 第18章怎
样给系列四格漫画设计Logo 18.1先决定题目 18.2用各种字体把题目写出来 18.3调整每个字的大小、字
体、方向、颜色等 18.4为字体加上背景 18.5整体修饰 后记 
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章节摘录

版权页：   插图：      生活中有很多很多故事，有很多很多经历，不一定必须可笑，也可以是一种感叹
或领悟，只要本身是有意义的，那么画成四格漫画也会令人会心一笑的哦。
 比如说，我的姐姐有一个孩子，以前他年纪小，上公交车时，总会有人主动给他让座。
可是当他长大到5岁多后，站起来个子比公交车的座位都要高一点了，所以没人再给他让座。
有一天，姥姥带他去玩，公交车上没有座位，小外甥想给姥姥找个座儿，他记得以前是有人给他让座
位的，可是这次没人理他，于是小孩大声喊：“谁给我让个座儿！
谁给我让个座儿！
”结果呢，可想而知，他这样毫无礼貌地大叫，怎么会有人给他让座呢？
最后他嚎啕大哭了一路。
 回到家，姥姥直报怨这个城市的人没有公德心，孩子哭成那样都没人让座。
可是仔细分析一下，是不是自己也有错呢？
 首先要想想，车上每一个人都是很累很辛苦的，他们有什么义务必须让出座位呢？
也许他们正身体不舒服，也许穿着高跟鞋站得很辛苦，也许他们刚刚坐下还没休息过来，总之，我们
不能要求别人必须为自己让座。
 假如因为姥姥年纪大了，小外甥想孝顺姥姥，给她找个座位，也应该明白，他应该请求而不是命令别
人起来让座。
如果小外甥当时很礼貌地说：“请问，哪位叔叔阿姨能给我姥姥让个座位呀？
谢谢您了！
” 我想，一定会有人站起来让出自己的座位的。
 这件事给我的感悟就是：生活中，要多多为他人考虑，我们年轻有力的时候，要多多为他人让座，这
是为了让我们的爸妈能够有他人让座。
同时，我们自己需要座位的时候，也应该懂得礼貌与感恩。
这个座位不是别人必须让给你的，而是出于善良与友爱，所以没人让座给自己，不要抱怨，有人让座
，要感恩。
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编辑推荐

《你就是精灵:何小鱼教你画四格漫画》由电子工业出版社出版。
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