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前言

　　信息技术与学科课程的整合，意味着信息技术将作为主要的媒介和工具融入到教与学的各环节，
包括课程建设、教学准备、课堂教学过程和绩效评价等。
充分运用多媒体教学手段、改进教学方法、提高教学质量、促进学校教育教学、改变人才培养模式，
已成为现代教育技术发展的必然趋势。
　　计算机辅助教学（Computer-assisted Instruction，CAI）和计算机辅助训练（Computer-based
Training，CBT）是信息技术与学科课程整合的重要组成部分，而多媒体课件则是实现CAI和CBT的主
要手段。
多媒体课件目前正在逐渐成为教师教学和学生学习不可缺少的工具，像讲台、黑板一样已经成为院校
教学的基础设施。
在当前网络化学习（E-learning）时代，网络多媒体课件使得受教育者不必进入传统的课堂便能接受优
质的培训，分享全世界范围内的优质教育资源。
　　推进素质教育的前提是提高教师素质。
在21世纪，对信息技术的驾驭能力已经成为衡量教师素质的重要尺度。
　　长期以来，有不少人对多媒体课件的认识存在一种误区，认为多媒体课件就是幻灯片，开展计算
机辅助教学就是用计算机播放幻灯片。
这种认识上的偏差仍然是由信息技术的低水平应用造成的。
由于缺乏必要的技术支持，教师在制作课件时倾向于使用幻灯片这种简单易行的课件形式，造成“重
演示”、“轻交互”的普遍现象，结果无论实践性极强的课程还是理论性突出的课程，都千篇一律地
做成了幻灯片。
这实际上不利于学生进行自主学习，很难从根本上改善教学效果。
　　编写本书的目的，就是为一线教师提供一本学得快、用得巧的多媒体课件制作技术培训教材。
很多教育技术网站开展了以“常用课件制作工具”为主题的网络调查活动，经观察发现，目前最受教
师欢迎的课件制作工具是Authorware、Flash和PowerPoint（见下图）。
本书就以Authorware、Flash CS和PowerPoint 2010为平台，详细讲解多媒体课件的制作技术。
　　本书主要内容　　围绕教育信息化对提高教师素质提出的迫切需求，面对进入WTO以来国外教育
技术和远程教育对我国教育事业带来的巨大挑战，从我国教师队伍现代信息技术应用水平的现状出发
，我们优选国际流行的计算机辅助教学软件设计工具安排本书内容，组织本书知识结构。
　　本书内容主要分为4个部分。
　　第一部分是多媒体课件基础，介绍多媒体课件的基础知识、制作步骤、常用工具，以及如何对常
用的多媒体素材进行加工处理。
　　第二部分介绍如何使用Flash制作课件。
Flash是目前最流行的网络多媒体动画创作工具，它采用基于时间轴和舞台的设计方式，能够支持和处
理多种类型的媒体，生成体积小且传输和播放速度快的高质量动画，特别适合创作网络多媒体课件。
　　第三部分介绍如何使用Authorware制作课件。
Authorware是处于领先地位的E-learning多媒体课件创作工具，在国际上已经成为课件制作软件领域的
工业标准，7.0版是Macromedia公司于2003年6月推出的版本，之后又分别推出了7.01和7.02两个升级版
本，本书用Authorware 7作为这3个版本的统称。
目前Authorware由Adobe公司负责发行和维护。
　　第四部分介绍如何使用PowerPoint制作课件。
PowerPoint是目前被普遍使用的课堂教学工具，这一部分将详细介绍其最新版本的使用方法。
　　读者可以到华信教育资源网下载本书中使用的范例和配套电子课件。
　　教育是一门极具创造性的艺术，希望通过本书，能够使广大教师迅速掌握多媒体课件制作技术，
将课件作为发挥教师专业素质和教学能力的最佳媒介，以信息技术为舟，迎着教育改革的浪潮，在教
育艺术的海洋中扬帆远航。
　　本书由袁海东、戴青、马志强等编著，参加本书编写的还有范新锋、赵静玉、费晓飞、赵锟、贾
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洪勇等。
　　袁海东　　2013年1月
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内容概要

　　《大学计算机规划教材：多媒体课件设计与制作教程（第3版）》详细讲解多媒体课件的制作技
术，介绍使用Flash CS3、Authorware 7.0和PowerPoint 2007等课件制作工具软件进行多媒体课件制作。
《大学计算机规划教材：多媒体课件设计与制作教程（第3版）》分为4部分，主要内容包括：多媒体
课件制作基础、每天素材的准备与加工、使用Flash制作课件、使用Authorware制作课件、使
用PowerPoint制作课件等。
　　这本书实例丰富，提供电子课件。
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编辑推荐

袁海东所著的《多媒体课件设计与制作教程(第3版大学计算机规划教材)》围绕教育信息化对提高教师
素质提出的迫切需求，面对进入WTO以来国外教育技术和远程教育对我国教育事业带来的巨大挑战，
从我国教师队伍现代信息技术应用水平的现状出发，我们优选国际流行的计算机辅助教学软件设计工
具安排本书内容，组织本书知识结构。
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