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内容概要

《二级Visual FoxPro》由希赛教育等考学院(王希更)组织编写，内容紧扣教育部考试中心新推出的考试
大纲与最新的无纸化考试特点，通过对历年试题进行科学分析、研究、总结和提炼而成。

    《二级Visual FoxPro》主要内容包括应试指南、考点分析与同步训练、5套选择题全真模拟试卷及解
析、5套操作题全真模拟试题及解析，以及2011年上半年、2011年下半年、2012年上半年和2012年下半
年的真题解析。

    基于历年试题，利用统计分析的方法，科学做出结论并预测以后的出题动向，是本书的一大特色。
本书可以保证既不漏掉考试必需的知识点，又不加重考生备考负担，使考生轻松、愉快地掌握知识点
，并领悟考试的真谛。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.3.3考点3：面向对象程序设计的基本思想和方法 客观世界中的任何一个事物都可
以看成是一个对象，客观世界是由各种各样的对象组成的，它们之间存在特定联系。
软件开发是对问题求解的过程。
从认识的角度来看，整个软件开发过程可以归结成两项主要的活动，即人们对所要解决问题及相关事
物的认识和基于这种认识所进行的描述。
 认识是在所要处理问题的范围内，通过人的思维对问题域中客观存在的事物及问题产生的正确理解和
认识，包括事物的特征、行为及事物之间的关系。
描述是用特定的语言将认识的事物的特征、行为及解决问题的方案描述出来，最终用一种能被计算机
认识的语言描述。
 面向对象就是要把没有联系的对象有效地集成在一起。
它的基本思想是从对象出发来构造软件系统，在系统构造时尽量运用人类的自然思维方式。
它有效地完成从问题域到解空间的映射。
面向对象方法是以对象为中心的开发方法，它强调以客观世界中事物来考虑问题，认识问题，根据事
物的本来特征抽象成对象，作为系统中的基本单位。
面向对象的方法强调运用日常生活中人类的思维方式，其主要特征概括如下： （1）从问题域中客观
存在的事物出发来构造软件系统，把这些事物抽象为对象，作为构造系统的基本单位。
 （2）一个对象包括两个特征：静态特征，即属性，可以用数据来表示；动态特征，即方法。
 （3）对象是数据和行为的封装体，它突破了传统的数据与操作相隔离的模式，很好地实现了数据的
抽象。
 （4）对事物进行分类，把相同属性和服务的对象归为一类，类是对这些对象的抽象描述。
 （5）对象类可以派生出新类，类可以产生实例对象，从而实现对象类数据结构和操作代码的软件复
用。
 （6）对象通过对外提供服务来完成自己的任务。
在面向对象（OO）方法中，把向对象发出的服务请求称为消息。
当有其他对象向对象发出执行某一服务的请求，即响应请求时，完成指定的任务。
因此，对象是通过消息来实现对象之间的动态联系的。
 （7）面向对象程序设计语言的开发环境一般预定义了系统动态链接库，提供大量公用程序代码，提
高了开发效率和质量。
 （8）面向对象的软件系统可维护性好。
 （9）系统出错时容易定位和修改。
 面向对象的方法是运用对象、类、继承、封装、聚合和消息等概念来构造系统的软件开发方法。
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编辑推荐

《全国计算机等级考试专用辅导丛书:30天通过全国计算机等级考试:2级Visual FoxPro(2013无纸化考试
版)》紧扣最新考试大纲，科学地研究各个知识点的命题情况，准确把握各个出题点的深浅，同时基于
每个章节知识点分布统计分析的结果，科学地编写后面的同步训练试题及全真模拟试卷，紧扣大纲。
图书结构科学，重点突出，针对性强。
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