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内容概要

《YUI 3 Cookbook(中文版)》主要以“问题”、“解决方法”和“讨论”的形式逐一介绍YUI的各个模
块及它的整体架构，包含了时下流行的模块加载、MVC编程和Node.js等内容，同时对于移动开发、国
际化及前端测试也有所涉猎。
相信以前没有用过YUI的人也能慢慢地学会如何使用这个优秀的框架，在你遇到问题时可以去Github
上读它的源码或到YUI Library上看它的官方文档和实例；那些以前用过YUI的人也能了解到一些之前不
曾了解的东西，同时也可以对其他的项目有所帮助。
无论是YUI的API还是源码，都让你像使用原生JavaScript那样使用YUI，因此对于那些想提高JavaScript
编程水平的人一定会有所帮助。
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书籍目录

前言 第 1章模块加载 1.1加载包和模块 1.2加载 SimpleYUI 1.3识别和加载独立模块 1.4加载不同的默认皮
肤 1.5加载 Gallery模块 1.6加载 YUI 2组件 1.7加载本地寄宿的代码 1.8创建你自己的模块 1.9创建有依赖
的模块 1.10创建真正可重用的模块 1.11定义自定义模块组 1.12重用 YUI配置 1.13定义你自己的包 1.14加
载 jQuery作为一个 YUI模块 1.15根据浏览器能力加载模块 1.16实时修补 YUI 1.17按需加载模块 1.18在用
户操作的时候启用预加载 1.19绑定 YUI实例到 iframe上 1.20实现静态加载 第 2章 DOM操作 2.1获取元素
引用 2.2操作 CSS类 2.3获取和设置 DOM属性 2.4改变元素里面的内容 2.5处理元素集合 2.6创建新元素
2.7添加自定义方法到节点上 2.8添加自定义属性到节点上 第3章用户界面效果和交互 3.1隐藏元素 3.2淡
出一个元素 3.3移动元素 3.4创建系列过渡 3.5定义你自己的罐装过渡 3.6创建一个无限滚动效果 3.7拖曳
元素 3.8创建可调整大小的节点 3.9实现可拖曳排序的表格 第4章事件 4.1响应鼠标滑过、单击和其他用
户操作 4.2响应元素和页面生命周期事件 4.3控制事件传播和冒泡 4.4阻止默认行为 4.5委托事件 4.6发出
和捕获自定义事件 4.7用自定义事件驱动应用程序 4.8使用对象方法作为事件处理器 4.9分离事件订阅
4.10控制事件处理器执行顺序 4.11创建合成 DOM事件 4.12用另一个方法响应一个方法调用 第5章 Ajax
5.1获取和显示 XHR数据 5.2数据传输期间处理错误 5.3直接加载内容到节点 5.4用 XHR提交表单数据 5.5
用 XHR上传文件 5.6用脚本节点获取 JSON数据（ JSONP） 5.7用 YQL获取和显示数据 5.8用 YQL分解
HTML 5.9用 DataSource查询数据 5.10用 DataSchema标准化 DataSource响应 第6章 CSS 6.1标准化浏览器
样式不一致性 6.2重建统一的基础样式 6.3应用一致的字体 6.4用网格布局铺设内容 6.5为响应设计使用
网格 6.6创建一致的按钮 第7章基础结构 7.1用属性管理状态 7.2用 Y.extend（）创建基本元件 7.3用
Y.Base.create（）创建 Base元件 7.4创建一个基本的组件 7.5用渐进增强创建组件 7.6用 Widget渲染远程数
据 7.7创建一个简单的插件 7.8创建一个插件更改宿主行为 7.9给组件绑定 CSS作为一个 CSS模块 7.10给
组件绑定 CSS作为一个皮肤 7.11用模型表示数据 7.12用同步层持久化模型数据 7.13用同步模型列表管理
模型 7.14用视图渲染 HTML 7.15用视图渲染模型 7.16用视图渲染模型列表 7.17在 URL中保存状态变化
7.18定义和执行路由 第8章使用组件 8.1实例化、渲染和配置组件 8.2创建一个遮盖 8.3对齐和居中遮盖
8.4让遮盖可拖曳 8.5创建一个简单的美化的信息面板 8.6创建一个模态对话框或表单 8.7从一个遮盖创建
一个工具提示 8.8从遮盖创建一个灯箱效果 8.9创建一个滑块 8.10创建一个标签视图 8.11创建一个基本的
数据表格 8.12格式化数据表格的外观 8.13在数据表格里显示远程 JSON数据源 8.14在图表里绘制数据
8.15用日历选择日期 8.16定义日历规则 8.17创建一个基本的自动完成 8.18高亮和过滤自动完成结果 8.19
使用远程数据自动完成 8.20自定义自动完成结果列表 第9章工具 9.1决定变量的类型 9.2遍历数组和对象
9.3过滤数组 9.4合并对象 9.5从其他对象组合和继承 9.6自动缓存函数调用结果 9.7用简单的字符串替换
做模板 9.8格式化数字 9.9格式化日期 9.10解析任意的 XML 9.11转换颜色值 9.12管理历史和后退按钮 9.13
转义用户输入 9.14给复选框组分配特殊的行为 9.15实现简单的键盘操作和导航 9.16可靠地检测输入框
变化 9.17管理和验证表单 第10章服务器端的 YUI 10.1在服务器上安装和运行 YUI 10.2在服务器上同步
加载模块 10.3在命令行里使用 YUI 10.4在服务器上调用 YQL 10.5使用 YUI REPL 10.6用 YUI、YQL和
Handlebars构造和服务页面 第11章通用访问 11.1预防无样式内容闪烁 11.2给表单错误消息增加 ARIA
11.3用 ARIA构建组件 11.4用 ARIA插件改造组件 11.5定义翻译过的字符串 11.6国际化组件 第12章专业工
具 12.1启用调试日志 12.2在页面上渲染调试日志输出 12.3编写单元测试 12.4组织单元测试为套件 12.5通
过模拟事件测试事件处理器 12.6模仿对象 12.7用 wait（）异步测试 12.8收集和发布测试结果 12.9在多个
浏览器中预提交测试 12.10在移动设备上测试 12.11测试服务器端的 JavaScript 12.12压缩你的代码 12.13文
档化你的代码 索引
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章节摘录

版权页：   插图：   讨论 创建新元素是任何网站应用程序的关键操作。
例如，如果你注入一个可见的组件到页面上，这个组件负责引导自身到实体，通过创建、修改和根据
需求添加元素到文档。
 许多开发者用一个叫做“渐进增强”的设计策略来确保当JavaScript被禁用或失败的情况下他们的页面
至少提供基本的功能。
这个理念首先提供了一个静态页面的骨架，然后用JavaScript增强页面的行为。
一些类型的项目如游戏、书签或内部的商业程序，可能不需要渐进增强，但是一般如果没有遵循这个
策略可能会导致严重的错误。
YUI包含一些模式直接或间接地支持渐进增强，例如特性检测和Widget的HTML_PARSER属性，这会
在7.5节描述。
 甚至到现在，许多老的教程和脚本仍然依赖document.write（）方法，它把字符串编译成元素并当文档
正在加载时把这些元素写到DOM里。
在文档加载后调用document.write（）会清除并替换整个页面文档，这可能导致奇怪的bug。
在文档加载前调用document.write（）使浏览器优化如何获取资源和渲染页面变得困难。
 YUI的Node接口提供了比document.write（）更好的创建新元素的方法，这些方法有： · 静态
的Y.Node，create（）方法创建了一个与文档分离的新节点，这是在YUI中创建Y.Node对象的主方法。
 · cloneNode（）创建了一个Y.Node节点的浅复制（仅仅复制起始标签）或深复制（复制所有的属性
和里面的内容）。
当你需要创建一些相似的节点时克隆是一个有用的优化：用Y.Node.create（）来创建一个模板节点，
然后克隆这个模板，像Y.Node.create（） －样，克隆的节点也是游离文档之外的。
 · 在2.4节讨论的DOM的setHTML（）和innerHTML属性，这些方法用浏览器的HTML解析器来把一
个字符串编译成元素并一次把那些元素插入DOM中，完全替换元素里面的内容。
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编辑推荐

《YUI 3 Cookbook(中文版)》介绍了这个库中具体的实现模式，从单个页面效果到复杂的网站应用程
序都演示了具体的解决方法。
读者将学到如何创建按需加载模块、生成漂亮的文档，以及如何写出强大且灵活的组件、模型和视图
。
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