
第一图书网, tushu007.com
<<Windows内核原理与实现>>

图书基本信息

书名：<<Windows内核原理与实现>>

13位ISBN编号：9787121200564

10位ISBN编号：7121200562

出版时间：2013-5

出版时间：电子工业出版社

作者：潘爱民

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Windows内核原理与实现>>

内容概要

本书介绍Windows内核的基本原理，包括进程和线程、内存管理、线程间同步、I/O模型和Windows的
存储模型。
对于每一部分内容的介绍，首先从现代操作系统的基本原理出发，然后结合Windows公开的源代
码WRK来介绍Windows中的具体实现，最后介绍相应的工具来检查所学的知识。
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编辑推荐

潘爱民编著的《Windows内核原理与实现》从操作系统原理角度组织材料，深度解析了Windows内核
如何实现现代操作系统的各个关键部件，并直接以Windows核源代码(WRK， Windows Research Kernel)
为参照。
在内容选取方面，侧重Windows核中基本的系统部件，同时也兼顾作为一个操作系统的完整性。
在讲解代码实现的同时并未局限于代码本身，而是着重阐述了Windows内核中运用的算法和机制。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Windows内核原理与实现>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


