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内容概要

本书浅显、全面地介绍了利用Visual C++开发Windows应用程序。
本书的最大特点是提供了大量的实例，这些实例都很有针对性，非常适合初学者。
另外，本书还提供了全部实例的配套视频，以帮助读者能更好地学习和调试程序。
这些视频和书中实例源码一起收录在本书的配套光盘中。

本书共分为3篇。
第一篇介绍认识Visual C++、Windows API程序、MFC应用程序等内容；第二篇介绍接触对话框程序、
常用控件介绍菜单、系统对话框、单文档应用程序和多文档应用程序等内容；第三篇介绍文件操作、
文档与串行化、绘图、进程与线程、数据库编程、网络编程等内容。

本书适合所有想学习Visual C++的读者，尤其适合初学者，因为本书中的例子都比较经典，每个例子
都实现了一个特定的功能，而且对每个例子中的代码都做了详细的注释。
当然，本书也适合开发人员作为参考书使用，因为书中的例子都经过了严格的筛选和测试。
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