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内容概要

《漫画江山:Q版角色设计与漫画制作》以Flash软件工具为基础，手把手教读者如何利用软件最基本的
功能制作出属于自己的动漫作品。
通过书中所讲的这些软件知识足够使读者在短期内制作出预期目标的作品。
《漫画江山:Q版角色设计与漫画制作》的目标有两个，第一个目标是让读者能够独立制作出属于自己
的个性聊天表情及头像；第二个目标是让读者能够独立制作漫画故事。
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作者简介

刘宇：
网名“北方之驴”。
职业婚礼主持人（一个很有前途的职业），2005年一个偶然的机会意外地迷恋上了Flash，从此，沦为
了一个业余闪客。

在之后的时间里，他以平均4天一部短片的速度制作着Flash小动画，一直持续到了现在，成为闪界最
高产的作者。
Tom、腾讯等动漫频道发布作品230余部，这些作品被闪友浏览超过600000次，反响热烈。

2010年3月，作者用“江山三侠”Flash技法练就的《武林外传（续）》在优酷网一经推出，两个月内被
点击播放超过170万次！
该短片被优酷评为经典原创视频，作者本人也被评为原创之星。

其他作品：
《Flash短片轻松学》（2009年出版）
《江山三侠——Flash短片轻松学（第2季）》
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