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内容概要

本书突破了以往AutoCAD书籍的写作模式，通过有代表性的实例来介绍 AutoCAD在机械制图中的各
种基本方法和操作技巧。
本书并非只局限于软件的应用，还特别讲解了机械设计的方法和规范，并且利用实际的设计实例来进
一步加以诠释。
    全书按照“够用为度、强化应用”的原则，将理论知识与实践操作有机地结合起来，重点培养学生
的绘图技能及解决实际工程问题的能力。
本书共分10章，主要包括初识AutoCAD 2006、绘图操作基础、基本绘图、精确绘图、基本编辑、使用
文字与表格、尺寸标注、图块和外部参照、三维实体的绘制及编辑、图形的输入输出等。
    本书有配套的上机实训指导书，通过有针对性的上机训练，让学生能够事半功倍地掌握AutoCAD的
精髓，在学习和工作中如虎添翼。
    本书示例丰富，讲解明晰，面向初、中级读者，适合作为高职高专院校相关专业的计算机辅助设计
教材，同时还可作为AutoCAD的培训教材及辅助设计爱好者的参考和自学用书。
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