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内容概要

本书按照职业教育的特点，强化学生的操作技能，根据知识内容的学习进程，精心安排具有指导意义
的精彩实例，强调理论知识与编辑应用的结合，让读者快速理解和掌握使用Flash 8进行动画制作的各
种实用功能和编辑技巧，轻松提高学习效率，以具备优秀的网络动画制作能力。
    本书共分十章，主要内容包括：F1ash基础知识、Flash应用基础、绘制静态卡通图片、基本动画制作
原理、引导线动画、遮照动画、交互动画、音效与视频、组件应用和一个动画片综合实例。
本书采用较多的实例，并配有大量的模拟实训，为加强学习效果，建议学习者多做练习。
本书具有针对性强、实用的特点。
    本书可作为各种电脑培训学校及大中专院校相关专业的教材，同时还可作为Flash爱好者自学用书。
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章节摘录

　　第1章　Flash基础知识　　知识要点　　Flash功能简介　　Flash软件认识　　Flash是近些年才出
现的一种新的事物，是由美国的Macromedia公司推出的一款多媒体动画制作软件。
它是一种交互式动画设计工具，用它可以将音乐、声效、动画方便地融合在一起，以制作出高品质的
动态效果，或者说是动画。
　　1.1 Flash功能简介　　Flash动画由矢量图形组成，通过这些图形的变化和运动，产生动画电影的效
果。
Flash动画不像GIF动画那样需要把整个文件下载完了才能播放，而是以“流”的形式进行播放。
在播放的同时会自动将后面部分文件下载，更重要的是它能实现与多媒体的交互，让人们更能身临其
境。
　　Flash与其他动画制作软件相比有以下优点。
　　①动画体积小：Flash是基于矢量的图形系统，各元素都是矢量，用矢量描述复杂的对象所占用的
空问很少，通常是位图格式的几千分之一。
而且用Flash创建出的图像及动画可以做到无限放大或缩小，都不会影响图像的清晰度。
　　②插件的工作方式：Flash的工作方式是插件方式，网络用户只要安装了Shockwave Flash插件，它
就会嵌入到浏览器中，启动浏览器时就可以浏览带有Flash动画的网页，其速度很快。
　　③“流”的播放形式：Flash采用的是“流”的播放形式，观众可以在文件内容没有下载完毕的情
况下观看。
边下载边播放的特点减少了观众的等待时间。
　　④交互的功能：一般软件制作出来的动画无法实现交互功能，只能按顺序播放。
但在Flash用户中可以使用它提供的ActionScript脚本语言来实现具有交互功能的动画。
　　⑤独特的过渡动画效果：使用Flash软件，不仅支持“帧”一“帧”动画，还支持过渡动画，即只
要编辑出两个关键帧，中间的过渡过程可由系统自动生成，这样就可以大大减少工作量，缩减文件的
大小。
　　⑥支持屏蔽层：Flash中支持屏蔽层的使用，恰当地使用遮罩往往会使你的动画产生独特的动态透
视效果。
　　⋯⋯
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