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前言

Protel的最新版本Altium Designer 6是一个强大的一体化电子产品开发系统，Altium Designer 6将设计流
程、集成化PCB 设计、可编程器件FPGA等设计和基于处理器设计的嵌入式软件开发功能整合在一起
。
 与Protel DXP版本相比，Altium Designer 6新增了很多当前用户较为关心的PCB设计功能，如支持中文
字体、总线布线、差分对布线等，并增强了推挤布线的功能，这些更新极大地增强了对高密板设计的
支持。
 本书面向Altium Designer 6的初、中级用户，通过具体的100余个Altium Designer 6操作实例，全面系统
地介绍了Altium Designer 6的特点、基础知识和具体应用，主要包括基础知识、原理图、元件库、PCB
设计、PCB高级命令等。
针对每一方面都选择了有代表性的例子进行分步骤的详细讲解，这样读者能够迅速从中学习到相关方
面的核心知识。
 本书共分为11章，从Altium Designer 6的基础运用实例到PCB的高级命令实例，都有详细的讲述和具体
的操作步骤。
 第1章通过3个具体的实例介绍了Altium Designer 6开发的基础知识。
 第2章通过22个实例详细介绍了在Altium Designer 6电路原理图中的一些基本操作。
 第3章通过12个实例详细介绍了Altium Designer 6的电路原理图设计。
 第4章通过5个实例详细介绍了层次原理图及多通道的设计过程。
 第5章通过9个实例介绍了原理图的编辑及生成各种报表输出。
 第6章通过10个实例介绍了在Altium Designer 6中创建元器件库。
 第7章通过5个实例介绍了在Altium Designer 6的PCB印制电路板设计过程。
 第8章通过14个实例介绍了Altium Designer 6的 PCB设计。
 第9章通过11个实例介绍了 Altium Designer 的电路仿真。
 第10章通过7个实例介绍了信号完整性分析。
 第11章通过9个实例介绍了FPGA项目设计。
 本书由姜艳波编写，参与本书编写的还有赵光、张玉平、李长林、兰婵丽、王波波、刘文涛、杨邵豫
、张瑞雪、刘群等。
 由于时间有限，书中难免存在不足，敬请读者批评指正！
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内容概要

本书面向Altium Designer6的初、中级用户，通过具体的操作实例，全面系统地介绍了Altium Designer6
的特点、基础知识和具体应用，主要包括基础知识、原理图、元件库、PCB设计、PCB高级命令等。
书中的每一个实例都分为[操作步骤]和[操作结果]两部分讲解，结构清晰、语言简练，是电子、自动
化设计等专业人士学习Altium Designer6的重要参考。
 　　本书可供Altium Designer 6软件的使用者阅读参考。
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书籍目录

第1章 Altium Designer 6环境  〔例1-1〕 创建项目工程  〔例1-2〕 打开已有的工程   〔例1-3〕 资源自定
义设置第2章 电路原理图设计  〔例2-1〕 画导线  〔例2-2〕 放置电源及接地符号   〔例2-3〕 画总线  〔
例2-4〕 画总线分支   〔例2-5〕 设置网络标号   〔例2-6〕 放置线路节点  〔例2-7〕 放置电路方块图   〔
例2-8〕 放置电路方块图的端口  〔例2-9〕 放置电路的输入/输出端口   〔例2-10〕 绘制直线   〔例2-11
〕 绘制多边形  〔例2-12〕 绘制椭圆弧   〔例2-13〕 绘制贝塞尔曲线   〔例2-14〕 添加文字注释  〔
例2-15〕 添加文本框  〔例2-16〕 绘制直角矩形  〔例2-17〕 绘制圆角矩形  〔例2-18〕 绘制椭圆或圆   
〔例2-19〕 绘制饼图  〔例2-20〕 放置图片   〔例2-21〕 设置原理图Sheet Option选项  〔例2-22〕 填写
图纸设置信息第3章 电路原理图设计  〔例3-1〕 保存原理图   〔例3-2〕 放大选定区域   〔例3-3〕 加载
元件库   〔例3-4〕 查找元器件   〔例3-5〕 利用菜单命令放置元器件   〔例3-6〕 添加元器件的封装模型
  〔例3-7〕 设置参数属性  〔例3-8〕 元器件的复制、剪切、粘贴  〔例3-9〕 灵巧粘贴（Smart Paste）   
〔例3-10〕 元器件的删除  〔例3-11〕 元器件的转动  〔例3-12〕 元器件的排列与对齐第4章 层次原理图
设计和多通道技术  〔例4-1〕 自上而下的层次原理图设计   〔例4-2〕 自下而上的层次原理图设计  〔
例4-3〕 层次原理图之间的切换  〔例4-4〕 创建多通道设计  〔例4-5〕 元器件参数层级化设计第5章 原
理图编辑与输出   〔例5-1〕 工程选项设置  〔例5-2〕 使用Navigator面板查看原理图  〔例5-3〕 使用过
滤器选择批量目标  〔例5-4〕 原理图的摘录与组合  〔例5-5〕 封装管理器应用  〔例5-6〕 生成网络表   
〔例5-7〕 生成元件报表  〔例5-8〕 生成设计工程组织文件   〔例5-9〕 生成网表第6章 创建元器件库   
〔例6-1〕 新建一个元件库  〔例6-2〕 新建一个原理图库   〔例6-3〕 新建一个元器件    〔例6-4〕 绘制
元器件PCB封装模型   〔例6-5〕 利用向导制作元器件PCB封装模型   〔例6-6〕 向元器件库中添加封装
模型  〔例6-7〕 接插件原理图制作  〔例6-8〕 继电器元件原理图制作　⋯⋯第7章 PCB设计环境第8章
PCB高级设计第9章 Altium Designer 电路仿真第10章 信号完整性分析第11章 FPGA项目设计参考文献
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章节摘录

插图：第1章 Altium Designer 6环境Altium Designer 6的开发环境就是进行设计工作的环境，从集成开发
环境中可以启动原理图编辑器、PCB印制电路板编辑等。
在Altium Designer 6开发环境中切换不同的文档时，Altium Designer 6会根据打开的不同类型的文档提供
不同类型的编辑环境，面板上的标签、菜单、工具栏也会随之发生变化。
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编辑推荐

《Altium Designer 6电路图设计百例》由化学工业出版社出版。
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