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前言

　　UG NX 5.0是由美国UGS公司开发研制的三维数字化设计、分析及制造软件。
UG NX 5.0的应用功能包括实体建模、二维工程图、专业曲面设计、零件装配、管路设计、钣金件建
模、焊接建模、机构仿真和有限元分析、模具设计、数控加工、逆向工程、工业设计等诸多功能。
UG NX 5.0的应用领域也特别广泛，诸如机械、汽车、电子、航空航天、船舶、家电、通信等行业。
　　本书以UG NX 5.0为基础，本着易学易用的宗旨，能让初学者参照详细的创建过程完成典型零件
、复杂零件的建模过程，同时也能够帮助UG的“高手”在最短时间内领会典型零件、复杂零件的创
建思想。
全书共分为10章，精选了大量典型的机械零件作为实例，首先通过建模的流程图，简洁直观地分析了
典型机械零件的创建思想，然后按照建模的详细步骤，系统地介绍了典型机械零件的创建过程。
本书最大的特点是零件实例丰富、建模思想直观、创建过程详细，是一本内容丰富、甚有参阅价值的
三维设计手册。
　　本书第1章为典型弹簧类零件，书中精选了圆柱螺旋压缩弹簧、圆锥螺旋压缩弹簧、圆柱螺旋拉
伸弹簧、单臂弯曲扭转弹簧、纺锤形弹簧以及圆形缠绕弹簧作为实例，对典型弹簧类零件的创建方法
做了一个总结。
读者可以通过这几种典型弹簧创建方法的学习，掌握弹簧类零件的基本创建思想。
第2章介绍了几种标准件的创建，包括螺母、螺栓和轴承，同时介绍了用部件族创建标准零件库的基
本方法，为系列化、标准化的产品提供了快速的建模方法。
第3章详细介绍了多种齿轮零件的创建方法，包括直齿轮的创建、斜齿轮的创建、锥齿轮的创建、格
利森螺旋锥齿轮的创建，同时还包括蜗轮和蜗杆的创建。
其中斜齿轮、锥齿轮、尤其是格利森螺旋锥齿轮的创建方法，都是目前UG类图书较少涉及的内容，
而且，本章直齿轮的创建、斜齿轮的创建和锥齿轮的创建均是采用参数化的设计方法。
通过本章的学习，读者可以掌握典型产品的参数化设计方法。
第4章介绍了典型轴套类零件的建模过程。
第五章介绍了凸轮及凸轮机构类零件的建模过程，凸轮最明显的特征就是它有各种曲线，曲线的制造
是加工凸轮最困难、最关键之处。
该章重点介绍了复杂曲线的绘制以及通过编辑公式生成曲线的高级建模过程。
第6章介绍了叶轮的建模过程，叶轮的特点是其叶片建模有一定难度，在介绍叶轮的例子过程中讲述
一些高级曲面特征的创建及其操作方法。
第7章以三个实例的制作详细介绍了不同类型、不同风格叉架类零件的建模思想和建模过程，基本涵
盖了比较复杂的叉架类零件。
第8章以机体类零件中比较复杂的缸体为实例介绍了其建模思想和建模过程。
第9章介绍了典型盘盖类零件的创建方法。
第10章介绍了典型刀具，人们经常能看到有关某一刀具的建模介绍，但基本都经过了大量的简化（比
如钻头的刃带、横刃的忽略），无法全面展现刀具原本具有的相关结构。
本章就此两点做了改进，参考有关刀具手册使模型全面地体现刀具结构，选取典型刀具（车刀、铣刀
、钻头、插齿刀、滚刀、拉刀）做了详细介绍。
　　为方便广大读者的学习与参考，随书附带了所有零件的实例模型光盘。
光盘中的10个文件夹分别对应本书的10个章节。
建议读者在阅读本书之前，将光盘中的所有文件复制到计算机硬盘中，并将UG NX 5.0的工作目录设
定到对应的目录。
特别提醒，本书是以UG NX 5.0为基础编写的，光盘中所有的实例模型也是在UG NX 5.0环境下创建的
，所有UG NX 5.0以前的版本都不能打开文件。
　　本书可作为各类中、高等院校相关专业的教材或教学参考书，也可作为社会相关培训中心的教材
或自学参考书。
　　本书由江苏大学王霄、刘会霞、闫华、邢安编著，其中，第1～5章由刘会霞、闫华编写，第6～9
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章由王霄、闫华编写，第10章由王霄、闫华、邢安编写。
全书由王霄、刘会霞负责组织与统稿。
　　在本书的酝酿、编写、校对、统稿过程中，尽管编者做了大量的细致工作，但由于时间仓促，以
及水平有限，书中不足之处在所难免，敬请广大读者不吝赐教。
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内容概要

本书精选了大量典型的机械零件作为实例。
全书共分为l0章，主要介绍典型弹簧类零件、标准件、典型齿轮零件（包括直齿轮、斜齿轮、锥齿轮
、蜗轮、蜗杆、格利森螺旋锥齿轮等）、典型轴套类零件、典型凸轮及凸轮机构类零件、典型叶轮类
零件、典型叉架类零件、典型机体类零件、典型盘盖类零件、典型刀具等的三维模型创建方法。
    本书最大的特点是实例零件典型丰富，建模思想直观，创建过程详细。
另外，对系列化、标准化的零件，介绍了用部件族创建标准零件库的基本方法以及参数化产品的设计
方法。
全书本着易学易用的原则，既直观明了地介绍了建模的思想，又详细系统地介绍了建模过程，是一本
甚有参阅价值的三维设计手册。
    本书可作为各类中、高等院校相关专业的教材或教学参考书，也可作为社会相关培训中心的教材或
自学参考书。
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