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前言

汇编语言是一种面向机器的语言。
它能够充分利用计算机的全部硬件特性，并且能够直接控制计算机的所有硬件，在微型计算机系统的
开发应用和过程控制中得到广泛应用，因此特别受到重视。
考虑到国内当前广泛使用8086／8088和80X86系列微型计算机的实际情况，本书以8086／8088系统的汇
编语言作为学习的对象。
读者学习了8086／8088系统的汇编语言程序设计后，掌握更高层次的汇编语言也就有了基础。
本书在编写过程中突出了以下四大特点：1．首先在第1章引入了一个模型机执行5条指令构成的一个简
短程序的教学案例，直观地描述了微型计算机的工作过程，为初学者学习汇编语言程序设计奠定基础
；2．介绍指令与程序设计融为一体，由浅入深，循序渐进，打破了把指令集中在一章介绍，程序单
独讲解的传统教法，避免了初学者单纯学习指令的枯燥无味：3．把寻址方式和微机硬件系统，即CPIJ
的硬件结构放在一起讲解，更有利于初学者对问题的理解，便于突破难点；4．列举大量案例说明汇
编语言程序设计的方法和技巧，强调应用，有利于初学者分析问题和解决问题能力的培养。
本书共分8章。
第l章，主要介绍汇编语言基础知识和微机的工作过程；第2章，讲述微机的硬件结构和寻址方式；第3
章，介绍3种结构的汇编语言程序设计；第4章，介绍常用数据处理技术；第5章，讲述子程序设计；
第6章，讲述汇编语言中的高级编程技术；第7章，介绍输入输出方法和中断技术；第8章，介绍计算机
键盘和屏幕控制技术。
为突出应用，从第3章起，每章都安排有适量的程序设计案例。
这些程序设计案例经过调试生成可执行文件后，通过运行都能直观地看到结果，为读者分析理解问题
提供方便。
本书除第8章由张开成和钟文龙共同编写外，其他各章均由张开成编写。
全书由张开成统稿、定稿。
限于编者的水平，且时间仓促，书中如有不妥之处，恳请读者不吝赐教、指正。
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内容概要

本书以Intel系列基本微处理器8086/8088为对象，主要介绍微型计算机的基础知识和工作过程、体系结
构和寻址方式、指令系统及汇编语言程序设计的方法和技巧。
　　本书内容简明扼要、深入浅出、案例丰富、通俗易懂，融入作者从事多年教学及工程实践应用的
体会和经验。
本书首先引入了一个模型机执行5条指令构成的简短程序的教学案例，直观地描述了微型计算机的工
作过程，为初学者学习汇编语言程序设计奠定基础：然后反寻址方式和微机硬件系统，即CPU计算机
的工作过程，为初学者学习汇编语言程序设计奠定基础：然后把寻址方式和微机硬件系统，即CPU的
硬件结构放在一起讲解，更有利于初学者对问题的理解，便于突破难点。
本书列举大量案例说明汇编语言程序设计的方法和技巧，强调应用，有利于培养初学者分析问题和解
决问题的能力。
通过本书学习，将为微机应用打下基础。
本书还配有教学课件和案例库，教学内容丰富，课件功能完备，操作方便快捷，其中，微机工作过程
和寻址方式等都已设计成动画。
它将成为教师课堂授课和初学者学习汇编语言程序设计的有力帮手。
 　　本书可作为高职高专计算机相关专业的教学用书，也可作为一般工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

插图：第1章 概述1.1 汇编语言简介1.1.1 机器语言计算机的所有操作都是在指令的控制下进行的。
能名直接控制计算机完成指定动作的是机器指令。
一条机器指令是一个由0和１组成的二进制代码序列，不同的机器指令对应的二进制代码序列也各不
相同。
一条机器指令通常由操作码和操作数两部分构成，操作码在前，操作数在后。
操作码部分用来指出这条指令要求计算机做什么样的操作，是做加法，做减法，还是完成数据传送，
或者是其他的操作；操作数部分给出参与操作的数据值，或者指出操作对象在什么地方。
第17位至32位指出第一个加数在内部存储器的编号为100的那个字节中，最后8位指出另一个加数就在
指令中，是18。
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编辑推荐

《汇编语言案例教程》特色：《汇编语言案例教程》打破传统教学法，采用由简单到基本再到复杂的
循序渐进教学法，通过大量案例将指令和程序的介绍融为一体。
《汇编语言案例教程》按照汇编课程本身的特点，将其知识进行了有效的分解，自始至终用典型案例
来演示所讲知识点，详细说明汇编语言程序汇编语言程序设计的方法和技巧，有利于培养初学者分析
问题和解决问题的能力。
为配合本课程教学，《汇编语言案例教程》还配有高质量的多媒体课件、例题库和QE编辑软件，并用
动画生动形象地展示了微机的工作过程和操作数的寻址方式，使用课件的按钮还可以打开例题库，调
试和运行汇编语言程序。
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