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前言

　　在景观营造中，照明的技术水平和艺术效果已产生举足轻重的作用。
了解景观照明的原理和景观照明实际应用的方法，无论对于照明工程师还是园林景观设计师都非常必
要，也是降低耗能、把握工程最终效果的有效手段。
　　国际照明设计已经发展得相当成熟，包括基础的照明专业人才培养、专业照明厂家的灯具研发、
相关照明标准和规范的制定、各种照明协会组织和评奖活动、软件研制以及书籍出版各个方面都相对
完善；而国内照明专业人才的培养刚刚起步，学科设置和教材选用方面尚在摸索中，景观照明理论水
平和实践方面与国外存在很大差距。
因此在重视生态环境、追求景观质量的今天，景观照明设计与应用成为重要的研究课题。
本书的编写期望填补景观艺术照明设计理论空白，培养兼具照明设计艺术素养和照明工程实施能力的
专业景观照明设计人才，促进景观照明行业发展。
提升景观照明设计的经济效益和社会效益，最终达到提高景观照明科学技术水平，推动国民经济发展
的目的。
　　同时，在实际的照明教学中遇到两方面的问题：偏文的学生对照明计算很是头疼，偏理的学生对
于照明的艺术性把握得不够。
最大问题还是学生对于照明基础知识的规避，他们更擅长照明效果图表现，而对于照明灯位、功率、
光束控制、配光曲线和照明计算等问题很少关注。
因此，本书试图弱化这种学科差异，努力让文科甚至艺术背景的专业人士能够看得懂、学得会、算得
出，同时也帮助理科背景的专业人士更加充分地理解日景，从而提高艺术素养、激发原创潜能。
　　本书从景观照明设计案例分析开始，深入浅出地介绍了从事景观照明设计需要了解的光学基础知
识和景观照明设计原理。
提出景观照明需处理好与日景关系，用“尊重、提升和颠覆”三种照明手法来诠释日景的设计理念。
在景观照明设计应用章节中，重点介绍了软质景观——植物和水体、硬质景观——地形和建筑以及其
他景观元素的照明图式，通过优秀照明设计实例拓展景观照明设计思路。
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内容概要

本书从景观照明设计案例分析开始，深入浅出地介绍了从事景观照明设计需要了解的光学基础知识和
景观照明设计的原理，提出景观照明需要处理好与日景的关系，用“尊重、提升和颠覆”三种照明手
法来诠释日景的设计理念。
在景观照明设计应用章节中，重点介绍了软质景观（植物和水体）、硬质景观（地形和建筑）以及其
他景观元素的照明图示，通过优秀照明设计实例拓展景观照明设计思路。
书中配有大量精选图片，关注前沿照明资讯，对读者感兴趣的照明软件及教程进行介绍，追求可读性
和实用性。
     本书可作为从事园林景观的规划设计师、建筑设计师、景观设计师、照明设计师、电气工程师、城
市照明管理人员以及对照明设计感兴趣的读者阅读参考，也可作为大中专院校相关专业学生教材及景
观照明设计的培训教材。
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章节摘录

　　2　景观照明中的光学基础知识　　2.1　光与视觉　　光是一切视觉感受的来源，没有光我们也
就看不到这个五彩缤纷的世界。
　　2.1.1　可见光　　光，即电磁波，是属于一定波长范围内的一种电磁辐射。
波长范围在380～780nm的电磁波能够引起人的视觉，这部分电磁波被称之为可见光(图2—3)。
激光是理想的单色光的光源。
不同波长的可见光，在人眼中产生不同的颜色感觉。
　　2.1.2　相对光谱效率　　人眼对不同波长的可见光有不同的主观感受量。
在白天或光线充足的地方，人眼对波长为555nm的黄绿光最敏感。
　　用来衡量电磁波所引起的视觉能力的量，称为光谱光效能。
任一波长可见光的光谱光效能与555nm可见光的光谱光效能之比，成为该波长的相对光谱光效率V(λ)
。
　　光谱光效率用来衡量各种波长单色光的主观感觉量，故又称为单色光的相对视度。
为引起人眼同样的主观视觉，蓝光和红光的辐射功率应分别为黄绿光的16.6倍和8.35倍。
　　2.2　光源与灯具　　人类能够看到的光谱范围非常狭小，只能看到波长在380～780mm之间范围
的色彩。
这个范围对于光源的研究也非常重要，不同种类的光源还原色彩的波段不一样，呈现出的光色也不同
。
显色能力不同对景观色彩质感还原的真实性也不同。
　　由于景观场所不同，对照明的功能要求也不同。
例如普通道路照明的照度只需要看清路况保证交通安全就可以了，高压钠灯只能还原橘红色彩波段的
特质，即满足夜间安全照明，同时又保证了通宵的长期照明条件下光源的长寿命。
就光通和寿命之比来评价，是道路照明的首选。
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