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前言

PhotoshopCS是著名的Adobe公司开发的图形图像处理软件。
Photoshop版本发展到今天，已经在平面广告设计、建筑效果图制作、多媒体界面设计、数码影像处理
、数字娱乐软件设计等领域得到广泛应用，备受广告公司、图片社及电脑艺术创作爱好者的青睐。
本书在编写方式上以大量丰富的实例贯穿整个教材，使学习者以较短的时间掌握和理解Photoshop软件
的精髓。
本书还在每章后列出了课后上机练习，有助于学习者巩固和提高所学知识，也有助于学校教师和学生
教学使用。
本书讲、学、练相结合，从图像选择、图层、通道和蒙版四个方面来讲述Photoshop软件的应用技巧，
重点强调学生的实际动手操作能力，在实际操作过程中理解知识点，使学与用完全相结合。
全书共分10章，以纵线方式讲解Photoshop软件的使用知识，主要内容包括：初步认识Photoshop，选
区的基本操作，Photoshop中色彩的原理和运用，怎样在Photoshop中处理数码照片，图片合成艺术和
方法，Photoshop中滤镜和功能的使用方法，Photoshop中绘图工具的使用和绘画技巧，Photoshop中文
字特效制作和路径使用方法，Photoshop中通道的技术和使用技巧，印前知识的了解和输出时的技术理
论知识。
本书是由四川信息职业技术学院第一线骨干教师根据自己多年的教学和实际工作经验总结编写而成，
全书内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性，每章节实例都由作者精心制作，以确
保其正确性和可重复性。
还有很多其他院校教师对本书的编写提出了建设性意见，在此一并表示衷心的感谢！
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内容概要

本书由具有丰富专业知识和实践经验的资深教师编写，具有很强的实用性和可读性。
本书在编写方式上以大量丰富的实例贯穿全书，使学习者以较短的时间掌握和理解Photoshop软件的精
髓。
书中详细地讲述了使用Photoshop进行艺术设计的精华，从Photoshop的基本应用到实际案例应用，从
选区操作，再到图层、蒙版、通道、路径、印刷输出，全面地讲述了Photoshop在平面设计中的应用技
巧，而且内容翔实，符合艺术设计和教学需要，是教、学、做一体化的综合性教学读本。
     本书可作为高职院校教学用书和各类培训用书，也可以作为平面设计爱好者的参考用书。
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章节摘录

插图：2．魔术棒选取工具魔术棒选取工具可以根据单击点的像素和给出的容差值来决定选取区域的
大小，当然这个选取区域是连续的。
在魔术棒选取工具面板中有一个非常重要的参数——误差范围，它的取值范围是从0～255，该参数的
值决定了选取的精度，值越大选取的精度越小，反之亦然。
在以上三种规则选取工具中，除矩形选取工具和单行、单列选取工具无抗锯齿功能外，其他的都有两
个相同的选项——羽化和抗锯齿功能。
羽化在Photoshop操作中是一个常用的技术，关于它的操作比较复杂，这里主要讲述一下抗锯齿功能。
说得简单一些，抗锯齿功能就是让图像的边缘更平滑，这在低分辨率的情况下尤其明显，自然操作的
时候选择抗锯齿功能会得到好的制作效果，不过，与此同时，付出的是大运算量的代价。
魔术棒可以用来选取图像中的某一点，并将与这一点颜色相同或相近的点自动溶入选区中。
其工具属性栏中的容差数值越大，可容许的颜色范围越大，所以使用魔术棒工具时一定要注意调节其
参数，否则可能无法全部选中所需的像素或选取了多余的点。
如图2—5、图2—6所示，分别为容差值为20和90时选取的黄色区域。
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后记

Photoshop CS 是著名的Adobe公司开发的图形图像处理软件。
Photoshop版本发展到今天，已经在平面广告设计、建筑效果图制作、多媒体界面设计、数码影像处理
、数字娱乐软件设计等领域得到广泛应用，备受广告公司、图片社及电脑艺术创作爱好者的青睐。
    本书在编写方式上以大量丰富的实例贯穿整个教材，使学习者以较短的时间掌握和理解Photoshop软
件的精髓。
本书还在每章后列出了课后上机练习，有助于学习者巩固和提高所学知识，也有助于学校教师和学生
教学使用。
本书讲、学、练相结合，从图像选择、图层、通道和蒙版四个方面来讲述Photoshop软件的应用技巧，
重点强调学生的实际动手操作能力，在实际操作过程中理解知识点，使学与用完全相结合。
    全书共分10章，以纵线方式讲解Photoshop软件的使用知识，主要内容包括：初步认识Photoshop，选
区的基本操作，Photoshop中色彩的原理和运用，怎样在Photoshop中处理数码照片，图片合成艺术和
方法，Photoshop中滤镜和功能的使用方法，Photoshop中绘图工具的使用和绘画技巧，Photoshop中文
字特效制作和路径使用方法，Photoshop中通道的技术和使用技巧，印前知识的了解和输出时的技术理
论知识。
    本书是由四川信息职业技术学院第一线骨干教师根据自己多年的教学和实际工作经验总结编写而成
，全书内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性，每章节实例都由作者精心制作，以
确保其正确性和可重复性。
还有很多其他院校教师对本书的编写提出了建设性意见，在此一并表示衷心的感谢！
    本书可作为高等职业技术学院、中等专业学校相关专业教材和计算机培训班的教材，也可作为平面
设计爱好者的参考用书。
    本书如有疏漏之处，恳请读者批评指正。
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编辑推荐

《Photoshop艺术设计案例教程》特色：《Photoshop艺术设计案例教程》在编写方式上完全抛弃以往
的传统教程模式，以大量丰富的实例贯穿整个教材，使学习者以较短的时间掌握和理解Photoshop软件
的精髓《Photoshop艺术设计案例教程》每章节实例都由作者精心制作，以确保其正确性和可重复性，
还在每章后列出了课后实训。
有助于学习者巩固和提高所学知识，也方便学校的课堂教学使用《Photoshop艺术设计案例教程》讲、
学、练相结合，重点强调学生的实际动手操作能力，学生通过学习实例理解知识点，使学与用完全结
合，实现学习与就业的无缝对接。
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