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内容概要

本书基于全球功能最强大的图形处理软件Adobe Illustrator CS3编写，内容涵盖图形处理的各个领域。
本书既有较强的理论性，又具有鲜明的实用性，书中教学实例来自于编者的实践和研究成果。
本书的写作风格与一般培训教程不同，教材使用任务驱动教学法，告诉读者要达到完成任务的目的，
先要掌握什么技能，然后将其应用于实践，并在此过程中告诉读者如何掌握此技能的方法与技巧。
     全书分为8章，详细讲解了Illustrator工作环境矢量绘图技术、插画与图形填充技术、图形处理与创作
技术、图形特效制作技术、文字处理与排版技术、图表制作技术、图形的输出技术等。
在每章节的后面还配有理论与实训练习供读者学习参考。
     本书适用于使用Illustrator图形处理软件的所有专业，可作为高等职业教育教材、技能培训教材、本
科美术设计专业的选修教材，也可作为从事图像处理技术相关工作人员的参考书。
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书籍目录
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示比例　　1.3.3  查看对象的视图　　1.3.4  更改文档中对象的检视方式　1.4  使用辅助功能　　1.4.1  使
用标尺、参考线和网格　　1.4.2  测量信息　　1.4.3  更正错误　1.5  提高工作效率　　1.5.1  使用增效工
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制路径　　2.3.1  路径构成　　2.3.2  绘制精确路径　　2.3.3  控制路径　　2.3.4  绘制自由路径　2.4  创
建符号　　2.4.1  使用符号　　2.4.2  使用符号工具组　练习第3章  插画与图形填充技术　3.1  使用颜色
　　3.1.1  设置颜色　　3.1.2  管理颜色　　3.1.3  使用颜色参考　　3.1.4  使用实时颜色　3.2  描边属性
　　3.2.1  描边面板　　3.2.2  轮廓化描边　3.3  使用画笔　　3.3.1  画笔面板与画笔库　　3.3.2  应用画
笔描边　　3.3.3  设置画笔选项　　3.3.4  自定义画笔　　3.3.5  使用书法画笔　　3.3.6  使用散点画笔　
　3.3.7  使用图案画笔　　3.3.8  使用艺术画笔　3.4  图形的填充　　3.4.1  实时上色　　3.4.2  渐变填充
　　3.4.3  网格填充　　3.4.4  图案填充　　3.4.5  使用透明　练习第4章  图形处理与创作技术　4.1  组织
与管理对象　　4.1.1  选择对象　　4.1.2  复制与再制对象　　4.1.3  排列、对齐与分布对象　　4.1.4  锁
定与隐藏对象　　4.1.5  编组与扩展对象　　4.1.6  使用图层管理对象　⋯⋯第5章  图形特效制作技术
第6章  文字处理与排版技术第7章  图表制作技术第8章  图形输出技术附录
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编辑推荐

　　《Illustrator图形处理技术》编者长期从事图形图像处理理论和实践教学，大量教学实例来自于工
作实践和研究成果，既有较强的理论性，又具有鲜明的实用性。
　　根据实践应用需要，《Illustrator图形处理技术》使用任务驱动教学法，将Illustrator软件所有知识
点分门别类地划分到各个实践技能中进行讲解，读者可以在实践操作中学习知识。
　　为了帮助读者更好地学习Illustrator软件，《Illustrator图形处理技术》每章后都附有大量的理论知
识题与实训练习供读者学习思考和练习，还在网上免费提供相关的源文件和实训练习题。
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