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前言

　　Pro/ENGINEER软件是PTC公司基于单一数据库、参数化、特征、全相关及工程数据再利用等概
念的基础上开发出的一个功能强大的CAD/CAE/CAM软件，它能将产品从设计到生产加工的过程集成
在一起，让所有用户同时进行同一产品的设计与制造工作。
　　应用Pro/ENGINEER系统强大的三维建模功能，可以方便地建立起产品的特征实体模型。
首先创建基础特征，然后在基础特征之上创建放置特征，如创建圆孔、倒角、筋特征等，并可生成产
品特有的拔模特征，最后根据需要可使用工程图模块直接由三维实体模型生成二维工程图。
　　本书结合典型实例详细介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的零件建模模块、零件装配模块和工程
图模块的功能和具体操作。
全书共11章，按照由浅入深的原则进行安排。
　　第1章介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的界面和基本功能。
　　第2章介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0三维建模的基础知识。
　　第3章介绍了草绘的基本方法及操作。
　　第4章介绍了建立基准特征的基本方法及操作。
　　第5章介绍了建立基础实体特征的基本方法及操作。
　　第6章介绍了建立放置实体特征的基本方法及操作。
　　第7章介绍了编辑特征的基本方法及操作。
　　第8章介绍了建立曲面特征的基本方法及操作。
　　第9章介绍了装配设计的基本方法及操作。
　　第10章介绍了工程图的相关知识以及创建工程图的基本方法及操作。
　　第11章介绍了基于Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的几个典型工业产品的三维建模实例。
　　随书光盘包含全书所有实例的Pro/ENGINEER Wildfire 4.0源文件和实例操作过程的视频文件，可
以帮助读者更加形象直观、轻松自在地学习，非常方便实用。
通过本书的学习，能够使读者快速掌握Pro/ENGINEER的三维建模设计理念和技巧，迅速提高读者的
三维工程设计能力。
　　本书可作为工业产品设计人员学习基于Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行产品结构设计的入门与基
础训练教程，也可作为大专院校工业设计、机械设计制造及自动化、材料成形及控制工程、模具设计
与制造等专业学生的CAD/CAM课程的教学参考书。
　　本书由陕西科技大学葛正浩，杨芙莲等编著，其中杨芙莲负责第1～5章的编写，王金水负责第6
～7章的编写，苏鹏刚负责第8章的编写，梁金生负责第9章的编写，李竞洋负责第10章的编写，葛正浩
负责第11章的编写。
参加本书编写工作的还有王文君、蒋萌、元庆凯等。
　　由于编者水平有限，书中难免有不妥及疏漏之处，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书结合典型实例详细介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的零件建模模块、零件装配模块和工程图模
块的功能和具体操作，具体内容包括Pro/ENGINEER简介、Pro/ENGINEER三维建模基础、草绘、基准
特征、基础实体特征、放置实体特征、特征的编辑、曲面特征、装配设计、建立工程图和三维建模实
例。
本书前几章都介绍了一些典型性和实用性强的实例，最后一章是几个综合性的实例，以帮助读者提高
实际设计能力。
随书光盘包含书中实例的源文件和实例操作过程的视频文件，可以帮助读者更加形象直观、轻松自在
地学习，非常方便实用。
     本书可作为工业产品设计人员学习基于Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行产品结构设计的入门与基础
训练教程，也可作为大专院校工业设计、机械设计制造及自动化、材料成形及控制工程、模具设计与
制造等专业学生的CAD/CAM课程的教学参考书。
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创建高级曲面特征   8.3 编辑与修改曲面  8.4 曲面倒圆角特征  8.5 曲面模型与实体模型的相互转换第9章 
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章节摘录

　　（3）拖移尺寸值。
该命令是在出现的对话框中通过拖动尺寸数值调整杆来修改尺寸数值。
　　单击该命令后，依据系统提示选取要修改的尺寸（这里选取了圆弧和高度尺寸），单击鼠标中键
，系统弹出的“修改尺寸”对话框如图3.74所示。
用户可通过拖移对话框中的箭头动态地调整尺寸值、比例和敏感度。
　　（4）拖移图元。
该命令是通过直接拖移几何图元的方法米修改相关的尺寸数值。
　　单击该命令后，系统提示选取要修改的尺寸，同时图形区出现了锚点（锚点的概念在设置锚点选
项介绍中解释）。
选取圆弧尺寸，依据系统提示选取拖移图元（这里选取了圆弧），然后移动鼠标就可以动态地改变圆
弧的半径大小，在合适的位置单击鼠标中键完成修改。
　　另外介绍一下用“拖移图元”命令修改尺寸的原则。
当修改线性尺寸时，所选拖移图元应位于垂直于尺寸线的方向上；当修改圆弧等图元的尺寸时，所选
拖移图元应是该尺寸所标注的图元。
　　（5）拖移顶点。
该命令是通过直接拖移几何图元顶点的方法来修改相关的尺寸数值。
　　单击该命令后，系统提示选取要修改的尺寸，选取左下侧的长度和高度尺寸，系统继续提示为拖
移选取顶点，选取的顶点如图3-75所示，移动鼠标就可以动态地改变选中的尺寸，在合适的位置单击
鼠标中键完成修改。
注意所选取的顶点应该是以不改变锚点位置为前提的。
　　（6）设置锚点。
锚点是拖移时的参考点，该点在拖移的过程中保持不动。
单击该命令后，系统提示选取在拖移中固定的顶点，选取一个顶点，系统将选定的顶点定义为新的锚
点。
在图形区锚点以一个大黑点的形式显示。
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