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前言

　　随着市场经济体制的完善、科学技术的进步、产业结构的调整及劳动力市场的变化，职业教育面
临着“以服务社会主义现代化建设为宗旨、培养数以亿计的高素质劳动者和数以千万计的高技能专门
人才”的新任务。
高等职业教育是全面推进素质教育，提高国民素质，增强综合国力的重要力量。
2005年颁布的《国务院关于大力发展职业教育的决定》中国家进一步推行以就业为导向、继续实行多
形式的人才培养工程和推进职业教育的体制改革与创新，提出“职业院校要根据市场和社会需要，不
断更新教学内容，合力调整专业结构”。
在《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》（教高[2006]16号）文件中，教育部明确指出
“课程建设与改革是提高教学质量的核心，也是教学改革的重点和难点。
高等职业院校要积极与行业企业合作开发课程，根据技术领域和职业岗位（群）的任职要求，参照相
关的职业资格标准，改革课程体系和教学内容。
”　　新时期下我国经济体制转轨变型也带来对人才需求和人才观的新变化。
大量新技术、新工艺、新材料和新方法的不断涌现使得社会对新型技能人才的需求更加迫切，而以传
统学科式职业教学体系培养出来的人才无论从数量、结构和质量都不能很好满足经济建设和社会发展
的需要，而满足社会的需要才是职业教育的最终目的。
在新形势下，进行职业教育课程体系的教学改革是职业教育生存和发展的唯一出路。
改革现行的培养体系、课程模式、教学内容、教材教法，培养造就技术素质优秀的劳动者，已成为高
等职业学校教育改革的当务之急。
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内容概要

本教材是基于工作过程导向式教学而编写的高职高专教改教材，以零件数控力口工自动编程为主线，
以5个学习情境(包含15个任务)为主要内容分别讲解了简单二维零件、复杂二维零件、简单三维曲面零
件、复杂三维曲面零件、其他加工方法的数控加工自动编程，每个情境由若干个来自实际生产、相互
关联而又相对独立的典型工作任务组成，任务有梯次，由简到繁、由易到难、循序渐进、深入浅出、
承前启后，驱动读者动脑解决实际应用问题。
     本教材可供高职高专院校机械类专业使用，也可供成人教育机械类专业使用或参考。
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章节摘录

　　2.规划数控加工工艺　　（1）确定加工原点 对于初学自动编程的人员，为了能够简化以后在数控
机床中实际的对刀，通常将工件原点设置在毛坯上表面中心点。
因此为了能够使工件原点设置在毛坯上表面中心点必须将已绘制的图形进行移动，使鼠标图形上表面
的中心与软件系统的坐标原点重合。
　　（2）工艺分析 通过分析电脑鼠标零件的结构特点，采用了如下的数控加工工艺方案。
　　①本次加工使用方形毛坯，因此先采用φ12平铣刀进行二维外形轮廓铣削，将电脑鼠标零件周边
的材料快速去除。
本工序的壁余量为0.3mm，底部余量均为0。
　　②电脑鼠标零件顶部为凸面，因此采用φ12平铣刀和R5球铣刀分别进行曲面平行粗加工和平行半
精加工，即快速切除大量材料又为精加工做好准备。
平行粗加工和平行半精加工所留余量分别为1mm和0.3mm。
　　⑨电脑鼠标零件R10的圆角部位，由于各处的高度不一样且是由多块实体面构成，为了保证表面
加工质量，采用了R3球铣刀进行曲面环绕等距精加工。
曲面环绕等距精加工的加工时间较长，如果加工该零件有时间要求，可以考虑使用其他加工方法替代
。
　　④电脑鼠标零件顶部曲面结构相对简单，本工序采用R3球铣刀进行90°曲面平行精加工，通过调
整切削方向（90°）和切削行距来提高零件的表面加工质量。
　　⑤最后采用φ12平铣刀进行二维外形轮廓精铣削操作，将第一步留下的零件周边0.3mm余量去除
，保证电脑鼠标零件周边尺寸精度和表面粗糙度。
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