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内容概要

本书以Photoshop CS4为设计平台，结合若干精美、实用的实例，在第1章～第4章中系统介绍了平面设
计中的主形象设计、户外广告设计、书籍装帧设计、媒体宣传设计4大设计领域，并将每一个设计领
域进行细分，力求使读者全面了解和掌握设计各种平面作品的方法和技巧。
第5章的综合实例部分将之前的知识点进行整合，主要讲解了较为常见的平面设计实例，使读者进一
步巩固之前所学到的知识。
     在讲解每一个实例之前，都会介绍相关的行业知识以及印前知识，真正地使读者做到学以致用。
     本书所附的DVD光盘不但包含了书中所有实例的PSD分层图以及相关设计素材，还附赠了滤镜特效
样式、一键式动作库等，为读者的设计工作助一臂之力，希望读者通过本书的学习，可以快速成长为
一名专业的平面设计人员。
     本书可作为从事平面设计、广告设计等行业人士的自学参考用书，也可作为开设相关专业的大中专
院校教材或教学参考书。
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