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前言

　　Mastercam是美国CNC Soitware公司开发的一套适用于机械设计、、制造，运行于PC平　台的CAD
／CAM交互式图形集成系统，可实现产品设计、工程图绘制，2～5坐标的镗铣加工，车削加工，2～4
坐标的切割加工、钣金下料等。
由于其卓越的设计和加工功能，以及灵活易学的操作特性，深受广大数控编程人员的喜爱，得到了广
泛的应用，是目前世界上安装套数最多的CAD／CAM软件之一。
目前，Mastercam软件被广泛应用于航空航天、机械、电子和模具等领域。
　　本书重点介绍了Mastercam软件的CAM功能及应用技巧，内容包括Mastercam软件的常用工具
，Mastercam软件的二维图形的绘制和编辑方法，Mastercam软件的二维加工，Mastercam软件的曲面加
工方法和技巧。
当需要加工比较复杂曲面零件时，一般是由Pro／E软件导入造型图，而后在：Mastercam软件中自动编
程加工。
本书内容结合了编者多年来从事Mastercam、Pro／E等CAD／CAM软件教学的经验和体会。
　　全书注重内容的实例性，结合大量实例，深入浅出地介绍了自动编程加工所需掌握的基础知识和
加工知识。
　　本书由泰州职业技术学院唐娟、张亚萍、陈静、花杏华和顾军编写，泰州职业技术学院秦松祥教
授主审。
书中第1章由花杏华、顾军编写，第2章由陈静编写，第3章由张亚萍编写，第4章由唐娟编写。
　　感谢您选择了本书，希望我们的努力对您的工作和学习有所帮助，也希望您把对本书的意见和建
议告诉我们。
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内容概要

本书重点介绍了Mastercam软件的常用工具，Mastercam软件的二维图形绘制和编辑方法，Mastercarn软
件的二维加工，Mastercam软件的曲面加工方法和技巧。
全书注重内容的实例性，结合大量实例，深入浅出的介绍了自动编程加工所需掌握的基础知识和加工
知识。
    本书可作为数控加工和模具设计的工程技术人员的参考书，也可供相关专业院校师生使用。
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章节摘录

　　第2章二维图形的绘制与编辑　　2.1 绘图准备　　在绘制和编辑图形操作中，如何选取图素是对
图形进行绘图和编辑操作的基础，所以在介绍各绘图编辑命令之前先介绍图素的选取方法。
　　2.1.1　图形选择方法　　除了简单的用鼠标拾取被选择的图素办法外，还有其他的一些方便、强
大的选择方法。
Mastercam经常调用Select Entities（图形选择）子菜单来进行图素对象的选取，如图2.1所示。
Select Entities子菜单中各个选项的使用方法和意义介绍如下。
　　（1）Window（窗口方式选择图素）使用窗口选择方式可方便地在设定图形显示区的大小后确定
一个矩形或多边形边界，选择通过边界确定的图素。
单击该选项后系统会弹出如图　　2.2所示的子菜单。
　　①窗口形状。
窗口选择方式为用户提供了不同的窗口形状来选择图素，若用户单击Rectangle（矩形窗口）选项，则
可以通过确定一个矩形框来选择图素，若用户单击Polygon（多边形框）可以通过一个多边形框来选择
图素。
提示：当用户选择了不同的窗口形状时，系统会自动在该选项的右边以“+”符号进行标记，表示当
前使用的是何种窗口来选择图素。
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