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内容概要

本书详细讲解了After Effects CS4的基础技术以及影视特效的各方面内容。
本书结构清晰，以基础知识带动案例学习，再以案例巩固基础知识。
本书共分为6章，内容包括After Effects CS4的基础知识、基础动画技术、色彩应用技巧、高级光效技术
、背景特效技术以及高级应用。
    本书适合从事影视艺术设计、动画设计、影视后期制作等专业的广大从业人员作为参考书，同时也
适合作为大中专院校影视动漫类专业教材及社会培训机构的教学指导书。
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