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前言

本书系统地叙述了计算机虚拟实验教学在化学领域中的应用，重点探讨了具有交互智能性的“体验式
学习软件”的定义、设计、制作及其在教学中应用的问题，为应用于化学学习的虚拟仿真实验软件的
设计开发提供了一条新的思路和技术实现路径。
纵观当前的计算机辅助化学教学，多是采用媒体制作软件实现单一的线性动画或是视频演播的教学软
件来进行教学设计，这些实现技术在计算机辅助化学教学中所需的学科性、系统性、集成性、参与性
和可扩展性等方面都存在或多或少的不足，在一定程度上制约着化学教育信息化以及学习者的发展。
本书正是在这一环境下，基于计算机虚拟实验的原理为计算机辅助化学教学寻求一个富于化学学科特
性的、基于交互和智能性的、整体的解决方案而编写的。
本书围绕交互智能性化学CAI设计这一研究的基本问题，主要分为7章内容：教育技术发展经历了哪些
道路？
当前教育技术的发展现状又是什么？
教育技术与学科之间的整合为我们带来了哪些新的契机？
教育技术在这种情况下又出现了哪些变化？
带着这一系列的问题，第1章对教育技术的历史沿革进行了探讨。
研究表明，当教育技术与化学学科相结合，其关键问题是开发出既符合教学要求又服从学生认知规律
的高质量的学习软件，结合教师的主导作用，激发学习者学习化学的热情，提高学习者的学习质量。
那么，符合这种要求的新型信息化教学软件具有哪些属性和特征呢？
为了揭示这个答案，第2章在对传统信息化教学软件研究的基础上，阐明了“交互智能”是新型信息
化教学软件所具有的必要条件，并以此为基础提出了“体验式学习软件”的概念，归纳总结出该软件
在化学教学中的作用。
在以上讨论的基础上，作者用了4章文字的笔墨，分别在第3章、第4章、第5章和第6章对信息化化学教
学素材的制作、化学教学基础动画的设计和“交互智能性”体验式学习软件的设计等内容进行了研究
，是作者对开发设计化学“体验式学习软件”的实践研究，从技术上实现了这一类软件“交互性”和
“智能性”的主要特点。
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内容概要

本书紧扣计算机辅助教学在化学领域中的应用，重点探讨了具有交互智能性的“体验式学习软件”的
定义、设计、制作以及其在教学中应用的问题，为化学学习软件的设计开发提供了新的思路和技术实
现路径。
全书分为7章，由教育技术发展趋势、“体验式学习软件”的概念、交互智能性“体验式学习软件”
的设计方法及其教学应用四大模块组成。
     本书可作为高等师范学校化学专业、计算机辅助教学设计专业课程的教材，也可作为教育技术相关
专业人员、中学教师从事交互智能性教学软件设计与开发的参考书。
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章节摘录

插图：随着信息时代的到来，一场“学习的革命”正在全球兴起。
计算机发展到多媒体阶段所引发质的飞跃扩展了计算机的应用范围，从基础上引发了阅读、写作、计
算方式的历史性变革。
“多媒体计算机和掌握多媒体技术的人共同构成信息时代的社会细胞。
当一个新时代的社会细胞成熟了，这一时代也就随之降临了”。
1994年，全世界电子百科全书的销量在历史上第一次超过用纸张印刷的百科全书[2]，这对人类学习方
式的挑战是令人震惊的。
联合国教科文组织于1996年提出，新世纪教育改革要围绕“学会学习（1earn to know）、学会做事
（1earn to do）、学会共同生活（1earn to live together）、学会生存（1earn to be）”进行重新设计和规
划，目前这“四大学习支柱”已经成为新世纪人才培养的目标。
在国际社会规划和思考未来人才培养如何对应全球化发展趋势的同时，培养学习者科学探究能力和提
高学习者科学素养的教育思潮也逐步形成并越来越受到关注和重视，学习者通过对科学探究过程的体
验，培养创新能力和实践能力也成为教育所追求的目标。
以多媒体、互联网为代表的信息技术和以“知识”为核心资源的知识经济相辅相成的发展，一方面加
速了知识总量指数式增长和日新月异的更新，另一方面也为知识的掌握和学习创造了前所未有的条件
和环境。
“信息技术已经成为一种全方位改变人类社会空间的技术架构，它已不只是一种传递信息的工具，而
已成为一个人们的社会环境，一个生活空间”。
在这种全新的社会环境中，“知识”成为了经济活动和社会发展中的最有价值的资源和最具革命的推
动力。
经济发展由工业经济向知识经济整体性的变迁，使得整个社会对知识倍加重视，并引发了全球化和知
识经济背景下学习的变迁。
在这种环境下，对于知识的学习应该做相应的转变，学习者不仅仅需要学习传统教学中应该掌握的知
识，更应该学会如何利用现有的各种教学软件和网络上丰富的教学资源学习知识，学会在信息化学习
的过程中体验科学探究过程，成为具有主体意识和创新精神的人才，目前知识的快速更新以及信息技
术在实际生活中的普及使得利用教学软件系统进行学习成为学习者学习中十分重要的部分。
但是，当前我国教学软件的发展较为落后，品种单一、制作粗糙、交互性差、界面不理想、连贯性差
，难以形成系列产品，更难以进行大面积的推广。
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编辑推荐

《化学CAI设计》为四川省2005年省级精品课程配套教材。
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