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前言

《UG NX6.0中文版数控编程》以目前广泛使用的uGNX6.0版本为介绍对象。
LJnigraphics（简称UG）是当前世界上最先进和最紧密集成的、面向制造业的CAX高端软件，是知识驱
动自动化技术领域中的领先者，在全球拥有46000家客户，全球装机量近400万台。
2008年发布的UGNX6.0版本包含强大的CAD／CAM／CAE（计算机辅助设计／辅助制造／辅助工程）
功能，在当今主流高端的CAD／CAM／CAE软件中处于领先地位。
广泛应用于机械、航空、航天、汽车、造船、消费产品、医疗仪器、模具和电子等工业领域。
UG自1990年进入中国市场以来发展迅速，已经成为中国航空航天、汽车、机械、计算机、家用电器的
首选软件。
中国已成为其远东区业务增长最快的国家。
UG NX6.0提供了强大的数控加工功能，在加工应用模块中包含了主要的数控加工程序创建方法，其中
包括数控铣削加工功能、数控车削加工功能、数控线切割功能、数控钻孔加工功能等，同时还提供了
数控加工刀位轨迹后置处理方法和加工仿真校验功能，能够适应多种行业数控加工的需求。
数控铣削加工模块中包含了从2.5轴加工到5轴加工的多种数控加工方法，其中包括2.5轴平面铣削加工
、固定轴铣削加工、多轴铣削加工等铣削加工方法。
《UG NX6.0中文版数控编程》将详细介绍数控铣削、钻孔和数控车削加工方法。
全书7章，主要介绍了五部分内容：①平面铣数控编程；②钻孔数控编程；⑨型腔铣数控编程；④固
定轴曲面轮廓铣数控编程；⑤车削数控编程。
通过将52个程序综合应用于10个典型实例中来一步一步地详细讲解UGNX6.0常用的数控铣削和数控车
削的编程方法和操作技巧，突出了实用性和可操作性。
《UG NX6.0中文版数控编程》在讲解有关程序的参数过程中提供了大量的图例，以便读者能够轻松愉
快地明白并掌握有关参数的含义。
每章后附有习题，共提供19道操作应用题。
在《UG NX6.0中文版数控编程》配套光盘中提供《UG NX6.0中文版数控编程》的所有实例的题目和
答案以及习题题目的电子文件，另外还配有部分例题的操作过程的视频录像，以方便读者理解和掌握
相关编程方法和操作技巧。
建议读者先通过模仿操作例题来熟悉软件界面和相关操作步骤，如果根据《UG NX6.0中文版数控编程
》介绍的操作步骤操作起来还有困难，可以在看过例题操作过程的视频录像后再进行操作，然后熟悉
《UG NX6.0中文版数控编程》中所介绍的各个程序所涉及的参数的含义，再不看书独立操作例题，最
后练习一下《UG NX6.0中文版数控编程》每章后所附的习题，逐步能够达到独立操作uGNX6.0软件的
目标。
《UG NX6.0中文版数控编程》适合企业中有志于用UGNX6.0软件进行数控铣削和数控车削编程人员使
用，同时也可作为大中专院校相关专业和社会相关培训班的教材或参考书。
《UG NX6.0中文版数控编程》由吴明友编写，在编写过程中得到王玉萍的大力支持和帮助，她在书稿
中文字的校对和修改上付出了许多艰辛的劳动。
《UG NX6.0中文版数控编程》虽经反复推敲、校对，但因编者水平有限，书中存在不妥之处敬请广大
读者和同行指正，并提出宝贵意见。
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内容概要

全书7章，主要介绍了五部分内容：①平面铣数控编程，②钻孔数控编程，③型腔铣数控编程，④固
定轴曲面轮廓铣数控编程，⑤车削数控编程。
通过将52个程序综合应用于10个典型实例中来一步一步地详细讲解UG NX 6.0常用的数控铣削和数控车
削的编程方法和操作技巧，突出了实用性和可操作性。
本书在讲解有关程序的参数过程中提供了大量的图例，以便读者能够轻松愉快地明白并掌握有关参数
的含义。
每章后附有习题，共提供19道操作应用题。
    在本书配套光盘中提供本书的所有实例的题目和答案以及习题题目的电子文件，另外还配有部分例
题的操作过程的视频录像，以方便读者理解和掌握相关编程方法和操作技巧。
    本书适合企业中有志于用UG NX 6.0软件进行数控铣削和数控车削编程人员使用，同时也可作为大中
专院校相关专业和社会相关培训班的教材或参考书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《UG NX6.0中文版数控编程》介绍了UG NX6.0平面铣数控编程、钻孔数据编程、型腔铣数控编程，
固定轴曲面轮廓铣数控编程，车削数控编程5部分内容。
通过将52个程序综合应用于10个典型实例中来一步一步地详细讲解UG NX6.0常用的数控铣削和数控车
削的编程方法和操作技巧，突出了实用性和可操作性。
每章后附有习题，共提供19道操作应用题，在《UG NX6.0中文版数控编程》配套光盘中提供《UG
NX6.0中文版数控编程》的所有实例的题目和答案以及习题题目的电子文件，另外还配有部分例题的
操作过程的视频录像，以方便读者理解和掌握相关编程方法和操作技巧。
《UG NX6.0中文版数控编程》适合企业中用UG NX6.0软件进行数控铣削和数控车削编程人员使用，
同是也可作为大中专院校相关专业和社会培训班的教材或参考书。
UGNX6．0中文版产品建槿　　　　　　　　　　　　吴明友　编著《UG NX6.0中文版数控编程》主
要介绍了UGNX6．0建模基础、草图、曲线、特征建模、曲面造型、产品建模6部分内容，通过将大量
的特征和功能综合应用于10个典型实例中来一步一步地详细讲解UGNX6．0常用的建模方法和操作技
巧，突出了实用性和可操作性。
每章后附有习题，共提供了26道操作应用题。
在《UG NX6.0中文版数控编程》配套光盘中提供《UG NX6.0中文版数控编程》的所有实例的题目和
答案以及习题题目的电子文件，另外还配有部分例题的操作过程的视频录像，以方便读者理解和掌握
相关建模方法和操作技巧。
《UG NX6.0中文版数控编程》适合企业中用UGNX6．0软件进行产品建模人员使用，同时也可作为大
中专院校相关专业和社会相关培训班的教材或参考书。
UG产品造型实例教程　　　　　　　　　　　　　　昔开旺编著《UG NX6.0中文版数控编程》
以UGNx4．0中文版为蓝本，以典型的塑料制品为范例，通过对电动工具盖、摄像头前后盖及相关组
件、PDA面板、足球、勺子、电话机听筒上下盖、电话机主体面壳与底壳、鼠标成套绢件、装配设计
、工程图设计等产品造型实例的操作，使读者快速掌握uGNx4．0的基础知识、曲线功能、草图、实体
建模、自由曲面造型、Top-down自顶向下产品造型、工程制图和装配等操作功能，更进一步掌握产品
造型设计的方法与技巧。
书中对主要专业名词采用中英文对照的形式，并应用了大量插图。
《UG NX6.0中文版数控编程》可作为高职高专的模具设计与制造、产品造型、数控加工、机械设计与
制造等专业的计算机辅助设计课程的教材，也可作为社会上各类培训l机构的UG软件培训l教材，以及
相关专业技术人员自学uG软件的参考书。
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