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前言

　　2006年Autodesk公司联手全国建筑学专业指导委员会开始向全国推广建筑信息模型（Building
Information Mode，简称BIM）这一全新概念和技术，同时，全国建筑学专业指导委员会也首次成立了
建筑学专业建筑数字技术分委会，由此可见，随着BIM技术的出现，建筑数字技术必将进入一个崭新
的阶段。
　　.BIM是以三维数字技术为基础，集成了建筑工程项目各种相关信息的工程数据模型。
在数字化设计平台上，设计不仅能保持三维空间及其信息的完整性和连续性，运用参数化控制三维模
型，还能根据需要控制模型的技术表达深度，可以准确地设置墙、楼板、门、窗、幕墙等建筑构件的
材料、结构等参数，能进行照片级的渲染、动画演示，完全模拟建筑建造的过程，还可以准确模拟建
筑的日照情况以及其他物理分析。
　　BIM是计算机辅助建筑设计的发展趋势，其实现的软件以Autodesk公司的主推产品RefitArchkecture
为主（简称Revit），Revit是目前进行建筑信息模型设计的最主流软件，将改变以AutoCAD为主的二维
平面的建筑设计方法和思维方式，避免片断式、不连贯的设计表达带来的各种矛盾和失误。
按照建筑设计业界的发展预测，在三维空间内直接进行带有信息参数的建筑模型设计终将取代目前
以AutoC：AD为主的二维平面设计模式。
　　本书作者在教学和使用Revit的过程中，积累了丰富的经验。
为了帮助更多的读者认识、了解和使用Revit，作者编写了本书，本书在编写过程中注重如下特点。
　　1.以配合Revit最新版本2010的发表进行编写，其中对Revit从2009到2010这次版本大升级的修改部分
详细说明。
　　2.结合建筑学专业教学中学生遇到的问题和需要的知识，进行有针对性的讲解，将软件学习与专
业设计相结合，开发一套适合学生学习、从业人员使用的Revit培训教程。
　　本书在编写过程中，受到北京高等学校实验教学示范中心建筑与环境模拟实验教学中心建设项目
的支持，在此表示感谢。
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内容概要

本书是介绍Autodesk Revit Architecture 2010具体使用方法的一本建筑设计专业工具书，和其他软件教程
书不同，本书从建筑师的角度入手，结合软件的特点和建筑的构造特点对概念性、原理性的内容系统
地做了介绍，同时结合实际的建筑设计案例讲解了Revit Architecture的使用。
本书目的在于在中国大专院校以及建筑相关行业内普及BIM理念，使更多的人了解并掌握应用建筑信
息模型和Autodesk Revit Architecture系列软件。
     本书适合建筑学专业及其他相关专业大专院校在校学生和从事建筑行业的相关工作人员阅读。
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章节摘录

　　②在“对齐”面板中设置文字的对齐方式。
　　③在引线面板内选择一种引线形式：（无引线、一段引线、二段引线、弧线型）。
　　弧线形的引线有一个折转控制柄，拖曳它可改变曲线形状。
　　④放置文字标注注释：　　·对于非换行文字，单击一次放置注释。
　　·对于换行文字，将光标放置在绘图区域中，然后单击并拖曳以构成文本框。
　　·对于具有一段引线或弧引线的文字注释，单击一次以放置引线端点。
移动光标以绘制引线。
然后单击光标（针对非换行文字）或拖曳光标（针对换行文字）。
　　·对于具有二段引线的文字注释。
单击一次以放置引线端点。
移动光标并再次单击以放置引线折转。
移动光标并单击光标（针对非换行文字）或拖曳光标（针对换行文字）。
　　⑤在“格式”面板上为文字选择属性。
　　⑥在文字注释框中输入文字。
　　⑦单击文字注释以外的位置，完成放置。
　　放置完文字标注之后，文字标注的样式和字体类型、文字注释的类型等属性，还可以进行修改（
图6.1 7）。
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