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前言

　　现代游憩活动是城市发展过程中的产物，它起源于18世纪，20世纪初成为城市建设与规划不可缺
少的内容。
在当代，户外游憩已成为城市居民业余旅游休闲的普遍行为方式，作为游憩活动的载体——户外游憩
空间，理所当然地成为人们感受文化、融合自然、陶冶性情的综合性文化生态环境。
由于这种环境对于城市文化所具有的重要价值，它已成为现代城市发展状态的重要考察指标，同时也
使户外游憩空间设计成为城市规划与设计的重要组成部分和户外空间设计的热点之一。
　　与传统户外空间设计不同，作为户外游憩空间的设计更加注重空间的文化氛围、文化体验、文化
传播、文化欣赏，注重人与自然的和谐相处以及自然和社会的可持续发展。
这些特定的要求改变了已有户外空间设计的观念，使诸如城市广场、城市绿地、公园等传统设计内容
呈现出新的意义。
当代设计家无法摆脱这种特定文化背景的影响，有关人类各项休闲活动的空间环境设计则必须体现这
种特定的时代要求，从设计理念、手段方法等方面适应内涵扩展了的户外空间设计形势。
　　我国目前的户外游憩空间设计尚处于起步阶段，现代意义上的户外游憩设计观念则未完全成熟。
因此，当代户外游憩空间的设计理论无法完全摆脱传统意义的外空间设计而独立门户。
对于具有特定国情的发展中国家来说，在已有理论的基础上融入新的设计理念是一条实在可行的路线
。
为保持本教学内容与当今高等院校环境艺术设计教学的联系，本教材力争在已有空间设计概念的基础
上，对具有游憩性质的户外空间设计进行“顺势”的阐述，使学生在已有的基础上自然而然地进入具
有现代意味的“游憩”空间设计中。
本书前半部分主要阐述了户外游憩设计的基本概念、内容、构成要素、设计原则及程序等基础理论知
识，后半部分对城市广场与绿地、风景区旅游区规划、城镇休闲用地以及其它类型的规划设计从游憩
的观念角度进行了系统地论述，其中休闲度假村、文化古迹、植物园等设计内容，对日益增温的旅游
休闲设计具有实践意义。
　　⋯⋯
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内容概要

本书前半部分主要阐述了户外游憩空间设计的基本概念、内容、构成要素、设计原则及程序等一般理
论性知识，后半部分对城市广场与绿地、风景区旅游区规划、城镇休闲用地以及其它类型的规划设计
从游憩的观念角度进行了新的讲解，其中公园、休闲度假、文化古迹、植物园、动物园等方面的设计
属于较为新颖的设计内容，对于当前社会旅游休闲热门的内容具有直接的实践指导意义。
第六章专门就户外游憩设计的手绘、计算机实践、模型制作进行了讲解，使容易概念化的户外游憩空
间设计变得直观而易于操作。
本书图片与文字相结合，总计用图200余幅，它使学生通过图例即可直接感悟设计的方法和技巧，最大
限度地发挥形象教学的作用。
    本书可作为高等院校艺术设计、环境艺术、景观设计、城市规划专业教学用书，也可作为从事户外
景观设计工作者的实用技术参考书。
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章节摘录

　　植物园是现代城市文明的重要标志，产生伊始，它就担负着科学研究、普及植物学知识等基础功
能，不仅为植物研究工作者提供科研基地，还起着科普教育的作用。
近年来，随着城市化进程的加快和资源与环境利用的危机，人们对植物资源与环境的认知需求迅猛增
加，植物园作为城市文化科普的重要内容已成为人们生活重要的组成部分。
由于植物园所具有的研究教育功能和审美属性，如何创造出特定的空间与情调，提供游人赏心悦目的
学习游览环境就成为植物园规划设计的重中之重。
　　（1）植物园的概念与内涵　　植物园是一个涉及多种自然科学和社会科学的综合体，主要功能
在于收集种质资源、栽培多样化的植物、迁地植物保护，进行植物的引种驯化、选种和育种等方面的
研究工作，是园林植物实践方面的科学研究机构，也是普及植物科学知识，提供群众游憩的园地，属
于专类性质的公园。
　　植物园的主要任务是为发掘野生植物资源，引进国内外重要经济植物，调查收集珍稀和濒危植物
种类，丰富本国栽培植物的种类和品种，为生产实践服务。
同时研究植物的生长发育、植物引种后的适应性和经济性状及遗传变异规律，总结和提高植物引种驯
化的理论和方法，建立有园林外貌和科学内容的各种展览所、馆和试验区。
作为科研、科普和审美教育的园地，它的设计不仅要体现严谨的科学原则，符合植物生长的生态环境
和特定组合要求，而且要符合植物造景形式美的一般要求，在当今城市重视文化个性表现的今天，植
物园的设计还要与所在城市地域文化特点相结合，给予人们特定的审美满足。
植物园是科学研究、科普、植物造景的混合体，它的价值远远不同于一般植物造景，是户外游憩空间
超越纯审美要求的特殊类型设计。
　　⋯⋯
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