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前言

　　Java语言经过近20年的发展完善，其功能日益强大，应用的领域越来越广。
为什么Java能以极快的速度推广应用？
首先，Java是面向对象的语言。
随着软件工程技术的不断发展，面向对象编程技术已经成为当前软件开发的主要手段之一。
其次，Java语言是随着Internet的广泛应用而发展起来的。
Java的跨平台特性非常适合于在Internet上应用，它已经成为网络编程的首选语言。
另外，Java也能胜任科学计算和工程模拟方面的应用。
它与传统的Fortran77、Fortran90以及C++比较，并不逊色。
　　在本书的编写过程中，编者结合自己的教学和编程实践经验，力图用生动、通俗易懂的语言，并
结合编程实例来讲解各个知识点，便于读者理解和掌握。
全书共12章，第1章Java概述，主要讲述Java的发展历史，其特点和开发环境，读者可以了解到Java程序
是如何做到跨平台程序设计的。
第2章介绍了Java语言的基本语法，读者可以了解到Java程序的基本结构和结构化编程的方法。
第3章介绍了类与对象的基本概念、类的声明、对象的生成与销毁、类的组织。
第4章介绍了与类的继承与多态性有关的内容，包括类的继承、多态性概念及实现方法、Object类、抽
象类和最终类介绍，以及Java包的应用。
第5章介绍了Java接口与内部类的基本概念和用法。
第6章介绍了异常概念、Java的异常处理类、异常处理机制，如何创建和使用用户自己定义的异常类；
还介绍了I/O流的概念，并以此详细介绍了Java字节流类、字符流类和文件类。
第7章介绍了图形用户界面设计的基本概念、Java的AWT事件处理机制及AWT图形设计。
第8章介绍了Swing基本组件及应用。
第9章介绍了Java Applet的概念、特点及应用。
第10章介绍了Java的网络编程的基本知识。
第11章介绍了Java的多线程的概念及应用，同时介绍了在Java程序中如何实现对数据库的操作。
　　本书特别强调应用，教师在教学中可以通过实例讲解各种概念和基本应用，使学生一目了然，而
且能加深理解，以激发学生学习兴趣；课后通过每章小结和习题，便于读者掌握各章的重点和难点，
并进行必要的训练；为了方便学生上机实践，本书专门设计了8套上机实验题，供学生在每章学习过
后上机练习。
　　本书第1～4、7～8、12章由李素若编写，第5～6、11章由张牧编写，第9～10章由陈万华编写，全
书由李素若负责审核和统稿。
参加本书编写大纲讨论的教师还有游明坤、胡玉荣、任正云、严永松、武永成等。
　　由于编者水平有限，加之时间仓促，书中难免有疏漏之处，敬请广大读者批评指正，以使本书质
量得到进一步提高。
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内容概要

　　《Java面向对象程序设计》主要讲述Java程序设计的基础知识，以及面向对象程序设计的基本思想
及主要特点。
全书内容丰富、生动活泼、由浅入深，特别注重实用性。
书中包含大量精心设计并调试通过的编程实例，方便初学者学习。
　　全书共有12章，主要内容包括：Java概述、Java语言基础、类与对象、继承与多态、接口与内部类
、异常处理与输入/输出、图形用户界面设计、Swing组件、JavaApplet程序、Java网络编程、Java高级应
用和上机实验题。
　　《Java面向对象程序设计》适合作为普通高等院校计算机科学与技术专业教材，也可作为高职高
专计算机专业教材，并可供相关工程技术人员参考。
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书籍目录
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章节摘录

　　3.面向对象　　Java是纯面向对象的语言。
面向对象是把现实世界中的物体（对象），用属性和行为来描述，然后对应到计算机编程中。
如汽车，其颜色、形状等是属性；它的功能如加速、刹车等，则是行为；整个汽车就是类，类是抽象
的描述，或者说是泛指，具有共性。
而具体的特指，如一辆红色面包车则是对象。
即对象是类推实例。
对应到计算机编程上，属性就是数据，常用变量或常量来表达。
行为就是能实现一定功能的一段程序代码，常称为方法。
也就是说，用属性与方法就能够描述一个对象。
如果抽象地描述同一类型的对象，这就是类。
　　定义类，是Java编程的第一步。
在定义类时可以继承原有的一个类，这样新的类就继承了原有类中的属性与方法，新类的对象就可以
在编程中直接调用原有类中的方法，从而实现了代码重用。
这是面向对象的一大特征，即继承。
封装和多态则是面向对象的另外两大特征。
封装就是将对象所具有的描述共性的属性和行为或者说是数据和代码封装于类中，利用类的优点，实
现程序的简洁性和易维护性。
多态则是指一个接口，可以有多个实现形式，即完成多个功能。
　　面向对象编程就是定义类与对象，并利用消息触发机制将事件与方法联系起来，它支持封装、多
态和继承。
　　4.分布性　　Java允许将其编译后的二进制代码分布于网络上。
Java提供了大量的系统模块支持基于RP／IP协议的编程，这使Java建立网络连接十分容易。
Java应用程序可以通过URL来访问网络资源，如寻找应用程序所需的类，这同在本地机上寻找一样方
便、快捷。
　　5.健壮性　　Java在编译和运行程序时，都要对可能出现的问题进行检查，以消除错误的产生。
Java提供自动垃圾收集来进行内存管理，防止程序员在管理内存时容易产生的错误。
通过集成的面『可对象的异常处理机制，在编译时，Java提示可能出现但未被处理的异常，帮助程序
员正确地进行选择以防止系统崩溃。
另外，Java在编译时还可捕获类型声明中的许多常见错误，防止动态运行时不匹配问题的出现。
　　6.多线程　　Java支持多线程。
线程是程序运行的最小单位。
所谓多线程，即计算机可以同时运行多个程序段，各自完成不同的任务。
这样极大地提高了程序执行的效率和处理能力。
Java提供了有关线程的操作，线程的创建，线程的管理，线程的结束等处理。
Java自身也是多线程的，可以利用系统的空闲进行一些常规处理。
如Java虚拟机启动后，就一直运行着一个线程，在后台负责对不再使用的对象的垃圾进行回收工作，
即自动释放内存。
 　　⋯⋯
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