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内容概要

　　《Flash CS5动画制作技术》详细介绍了Flash
CS5在动画设计中的应用。
全书内容包括中国Flash现状及其前景分析、Flash动画
制作基本素质培养、剧情动画创作、自然现象动画、动物的运动、镜头运动与技巧剪辑、片头动画制
作、广
告动画制作、休闲娱乐小动画制作。

　　《Flash CS5动画制作技术》定位于Flash学习的中、高级读者，也可以作为公司在职人员和大中专
院校师生的参考书籍。
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