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内容概要

　　本书详细介绍了sketchup7在商业艺术设计中的应用，根据作者多年积累的效果图表现技法和教学
经验，深入讲解了Sketchup7基础知识以及建筑设计、园林景观规划设计、室内设计、产品设计、家具
设计、展示设计和动画漫游设计。

　　本书定位于Sketchup学习的中、高级读者，也可以作为公司在职人员和大中专院校师生的参考书
籍。
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