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前言

我与韩兄相识在SketchUp中文官方论坛，虽素未谋面，但确有相识恨晚的感觉。
今年年初，我接到韩兄的邀请参与论坛丛书的编写工作，希望我能从“工具一思考一设计”这个角度
来探讨SketchUp的软件特点。
虽然这是一个有较高难度的论题，但我还是以一种“初生牛犊不怕虎”的气概应允了。
有感而发，发而中矢，这就是我写书的态度。
但事实上，脑子里有想法是一回事，把想法系统的、有逻辑地表达出来却是另外一回事。
所以在完成拟定章节的过程中，我经历了长时间的反复思考和修改，而且这些工作只能正业余时间完
成。
 四月下旬，韩兄又邀请我为新书作序。
我想，一个年轻人就应该有担当有信心，自己多年来奋斗在SketchUp设计的第一线，也是有发言权的
。
为了让读者读到言之有物、实事求是、客观辩证的文字，我做了一些细致的工作：一是重新查阅了当
今流行设计软件的相关资料；二是认真阅读了书稿的内容；三是和同事朋友讨论了若干SketchU口的设
计问题。
通过上述工作我总结出以下的内容，只为抛砖引玉之论，力有不逮之处，恳请广大读者批评指正。
 近十年来，各类设计软件层出不穷，给计算机辅助设计领域注入了大量新鲜血液，拓展了设计人员的
视野，提高了设计行业的效率。
但软件太多，也会给设计人员带来困扰，不知道何种软件更符合当今设计行业的发展和自身职业生涯
的提升。
作为一名建筑设计师，我对此一直保持着关注和思考。
在此我提出一个观点，就是：“可视化设计”与“信息化建模”是当今设计软件开发的两大主线和方
向。
事实上，这两大主线和方向不是软件领域自身能决定的(毕竟设计在人而不在软件，软件只是一种工
具)，而是设计行业的客观规律和设计人员的内在要求决定了软件的开发时机与流行程度。
所以这两大主线和方向反映的是设计行业的发展潮流，或者说设计行业的发展潮流就是“可视化设计
”与“信息化建模”。
 “可视化设计”与“信息化建模”在软件开发和实际运用上可能会有交叉，但这丝毫不影响两个概念
在内涵上的明确分野。
 “可视化设计”偏向方案设计范畴，强调“所见即所得”。
在这里，“设计”不仅包括设计实体本身(如体量、比例、色彩、材质等)，还包括设计外在表现(如场
景渲染、动画虚拟等内容)，因为后者会影响前者的设计方向和修正程度。
“可视化设计”是面向设计师的，面向设计过程的，面向设计成果的。
由于可视化平台的实时性，这三者其实是一体的。
这种“所想即所见，所见即所得”的设计流程无疑是最大程度符合设计师的创作规律的。
在这个意义上，“可视化设计”是主观的，适合用于方案设计的，代表软件为：SketchUp、Lumion等
。
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内容概要

　　现代人的生活无处不与设计息息相关。
本书作者从事设计行业已久，擅长将SketchUp完美地运用在平日的工作中，希望将自己的心得经验分
享给大家。

　　本书不仅能让你熟练掌握SkelchUp的各种命令，更可贵的是，它能告诉你关于SketchUp的全新的
设计理念!
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作者简介

辽宁沈阳人，毕业于沈阳农业大学园林系。
2005年正式从事景观设计工作。
专研于SketchUp在实际设计工作中的应用。
2008年与边海等友人创立了SketchUp中文官方论坛(www.SketchUpBBS.com)。
长江大学城市建设学院教师，从事计算机辅助建筑、城市规划设计的教学和科研工作，特别是
对AutoCAD、SketchUp、Vray等软件在建设行业的应用有独到的见解。
已在国家级期刊上发表论文十余篇，主持及参与省级及以上纵向科研项目六项，科研成果广泛的应用
于设计生产实践，取得了良好的效果。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《SketchUp 8经典教程:操作精讲与项目实训》是《SketchUp 8经典教程》的基础运用篇，作者是长期使
用SketchUp的一线设计师，从实际运用为出发点，对软件进行全面细致的讲解，做到每一个实用功能
都有讲解，并且举例的软件在建筑、室内设计、景观、规划四方面的应用实例，让读者从浅入深地掌
握SketchUp 8的应用。
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