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内容概要

　　Visual C++ 6.0是当前最为流行的可视化编程环境之一。
本书由浅入深、循序渐进地讲解了如何使用Visual
C++的开发环境进行软件开发。
本书分为基础篇和实例篇：基础篇从Visual
C++集成开发环境讲起，介绍了MFC与应用程序框架、C++语言基础与工具控件、多媒体技术、多线
程编程、网络编程等技术；实例篇中通过两个开发实例介绍了具体的运用技巧，并在最后一章介绍
了Visual
C++开发人员笔试中经常遇到的问题。

 本书内容非常适合Visual C++的入门读者，可作为大中专院校Visual
C++和Windows程序设计课程的教材；同时由于包含深入开发的内容，本书也适合Visual C++开发人员
参考使用。
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