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内容概要

为了使初学者由浅入深、更好地掌握C语言，杨艳艳编著的《C语言从入门到精通(附光盘)》系统地介
绍了C语言程序设计的基本理论与编程技术。
每一个知识点都作为一个独立的章节进行详细讲解，目的在于让读者在学习C语言的过程中，由浅入
深、逐渐精通、熟练运用。

 本书包括七篇21章，第1～19章为C语言编程基础知识，内容包括初识C
语言、C语言算法、C语言入门基础、常量、变量、运算符与表达式、顺序结构、选择结构、循环结构
、数组、函数、指针、结构体、共用体、文件、位运算等。
第20章为综合案例运用C语言开发了一个图书管理系统，通过对该系统的界面设计、功能分析、模块
描述，使读者对C语言程序设计有一个更加系统深刻的理解；第21章为一些公司关于C语言方面的面试
例题与分析讲解。

本书配1张光盘，内容为本书的实例文件、PPT教学课件和全程多媒体语音教学视频。

《C语言从入门到精通(附光盘)》内容全面、翔实，适合C语言的初学者学习，也可作为大、中专院校
师生的培训教材，对于C语言的爱好者，本书也有很大的参考价值。
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