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前言

软件简介3dsMax2012是由Autodesk公司最新推出的三维制作软件，其全新设计的读者界面、稳定安全
的文件格式、集中高效的运作机制备受广大3D用户的喜爱。
本书立足于3dsMax2012软件及其行业应用，完全从一个初学者的角度出发，循序渐进地讲解每一个知
识点，并通过大量行业案例演练，让读者在最短的时间内成为3dsMax制作高手。
本书特色：6大篇幅内容安排；本书结构清晰，全书共分为 6大篇：入门篇、进阶篇、提高篇、核心篇
、精通篇和高手篇，帮助读者循序渐进、稳扎稳打，从新手成为高手。
7大专业领域应用；本书通过 7大领域案例实战：日常用品设计、家具构件设计、家用电器设计、家居
配件设计、片头动画设计、室内装潢设计、室外建筑设计，详细讲解了3dsMax在各行业中的精华应用
。
25章软件技术精解；本书结构清晰、体系完整，全书由浅入深地对 3dsMax2012软件的操作进行了讲解
，内容包括：基本建模、模型的制作、材质的应用、渲染的设置等。
近200个专家提醒放送。
本书将编者从实际工作中总结出来的实战心得、经验、技巧毫无保留地奉献给读者，提高读者的学习
效率与工作能力。
280多分钟视频演示。
书中将动手操作的技能实例，录制了带语音讲解的演示视频，时间长度达 280多分钟，读者可以结合
书本，也可以独立观看视频演示，学习过程既轻松方便又高效。
500个知识范例演练。
全书将软件各项内容细分，通过 500个知识范例演练，帮助读者逐步掌握软件的核心技能与操作技巧
，从新手快速成为3D制作高手。
内容安排；本书共分为入门篇、进阶篇、提高篇、核心篇、精通篇和高手篇6大篇、25章内容介绍
了3dsMax2012软件及其应用，具体内容安排如下。
入门篇第1～4章，主要讲解了3dsMax2012的新增功能、软件的启动与退出、3dsMax2012的工作界面、
视图的控制与常用操作、对象的基本设置与操作、三维基础建模等内容。
进阶篇；第5～9章，主要讲解了创建与修改二维图形、修改器的运用、复合建模的操作、复制建模的
基本操作、植物和建筑对象的创建等内容。
提高篇；第10～11章，主要讲解了编辑网格建模、编辑面片建模、编辑多边形建模、NURBS建模、材
质编辑器的运用等内容。
核心篇；第12～15章，主要讲解了贴图的运用、灯光的创建、摄影机的设置、效果的应用、动画的基
本创建等内容。
精通篇；第16～18章，主要讲解了粒子系统的创建，空间扭曲的运用、角色动画的创建与修改、场景
的渲染设置、图形与动画的输出等内容。
高手篇；第19～25章，从7大不同领域，精选了大量的案例效果，进行实战演练，让读者的能力提升一
个台阶。
编者售后；本书由飞龙书院编著，参与编写的还有柏松、谭贤、鲁婷、刘嫔、杨闰艳、颜勤勤、廖梦
姣、陈玲、张玉连、李方娟、代君、周旭阳、袁淑敏、谭俊杰、徐茜、杨端阳、谭中阳等人。
由于编者知识水平有限，书中难免有疏漏之处，恳请广大读者批评、指正，可发邮件至与编者交流。
版权声明；本书及光盘中所采用的素材、照片、图片、模型、赠品等素材，均为所属个人、公司、网
站所有，本书引用仅为说明（教学）之用，读者不得将其用于其他商业用途或网络传播，特此声明。
编者2011.7
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内容概要

　　全书通过6大篇幅内容安排、25章软件技术精解、近200个专家提醒放送、280多分钟视频演示
、500个知识案例演练，帮助读者在最短时间内从新手成为3D制作高手。

 全书共分为6篇：入门篇、进阶篇、提高篇、核心篇、精通篇以及高手篇。
具体内容包括：3ds Max
2012快速入门、视图控制与常用操作、设置与操作对象、创建三维基础建模、创建与编辑二维图形、
编辑与修改对象、复合建模、复制建模对象、创建植物和建筑对象、高级建模技法、应用材质、应用
贴图、设置灯光与摄影机、应用效果和环境特效、创建基本动画、粒子系统与空间扭曲、创建与修改
角色动画、渲染输出图形与动画，以及高手实战案例——日常用品设计、家具构件设计、家用电器设
计、家居配饰设计、片头动画设计、室内装潢设计、室外建筑设计等，读者学后可以融会贯通、举一
反三，制作出更多更加精彩、完美的3D效果。

 本书结构清晰、语言简洁，适合于3ds Max
2012的初、中级读者，包括设计师、绘图员以及3D爱好者，同时也可以作为各类计算机培训中心、高
职高专院校等相关专业的辅导教材。
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　　037 配置视口
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　　049 隐藏层
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　3.1 选择对象
　　054 运用选择对象工具选择对象
　　055 运用区域选择工具选择对象
　　056 按名称选择对象
　　057 变换工具选择对象
　　058 按颜色选择对象
　　059 按材质选择对象
　　060 运用过滤器选择对象
　　061 选择方式
　3.2 变换对象
　　062 移动对象
　　063 旋转对象
　　064 缩放对象
　3.3 隐藏与冻结对象
　　065 隐藏对象
　　066 冻结对象
　3.4 对齐对象
　　067 精确对齐
　　068 快速对齐
　　069 法线对齐
　3.5 捕捉对象
　　070 设置对象捕捉
　　071 设置捕捉精度
　3.6 链接对象
　　072 链接对象
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　　073 断开链接对象
　3.7 组合对象
　　074 成组与解组
　　075 打开与关闭组
　　076 附加与分离组
Chapter 04 创建三维基础建模
　4.1 三维基础建模的基础知识
　　077 为模型命名
　　078 为模型更换颜色
　　079 使用键盘输入
　4.2 了解和创建标准基本体
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　　320 目标聚光灯
　　321 Free Spot
　　322 目标平行光
　　323 自由平行光
　　324 泛光灯
　　325 天光
　　326 mr区域泛光灯
　　327 mr区域聚光灯
　13.3 光度学灯光
　　328 光度学灯光的照明原理
　　329 光度学灯光的参数
　　330 目标灯光
　　331 自由灯光
　13.4 修改灯光参数
　　332 使用灯光阴影
　　333 设置灯光颜色
　　334 设置灯光强度
　　335 设置阴影颜色
　　336 调整聚光区光束
　　337 调整衰减区区域
　　338 设置阴影贴图
　13.5 创建和修改摄影机
　　339 了解摄影机
　　340 创建目标摄影机
　　341 创建自由摄影机
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　　342 调整摄影机焦距
Chapter 14 应用效果和环境特效
　14.1 设置渲染环境
　　343 设置渲染背景颜色
　　344 设置渲染背景贴图
　　345 设置染色
　　346 设置环境光
　　347 设置曝光
　14.2 应用大气效果
　　348 火焰效果
　　349 雾效果
　　350 体积光
　14.3 应用效果
　　351 镜头效果
　　352 亮度与对比度效果
　　353 色彩平衡效果
　　354 胶片颗粒效果
　14.4 了解Video Post编辑器
　　355 打开Video Post编辑器
　　356 添加场景事件 　
　　357 添加图像输入事件
　　358 添加图像输出事件
　　359 添加图像过滤事件
　⋯⋯
Chapter 15 创建基本的动画
Chapter 16 粒子系统与空间扭曲
Chapter 17 创建与修改角色动画
Chapter 18 渲染输出图形与动画
Chapter 19 高手案例实战——日常用品设计
Chapter 20 高手案例实战——家具构件设计
Chapter 22 高手案例实战——家居配饰设计
Chapter 23 高手案例实战——片头动画设计
Chapter 24 高手案例实战——室内装潢设计
Chapter 25 高手案例实战——室外建筑设计
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章节摘录
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编辑推荐

《新手速成:中文版3ds Max2012从新手到高手》：6大篇幅内容安排：《新手速成:中文版3ds Max2012从
新手到高手》结构清晰，全书共分为：入门篇、进阶篇、提高篇、核心篇、精通篇和高手篇6大篇，
帮助读者循序渐进、稳扎稳打，从新手成为高手。
7大专业领域应用：《新手速成:中文版3ds Max2012从新手到高手》通过7大领域案例实战：日常用品设
计、家具构件设计、家用电器设计、家居配件设计、片头动画设计、塞内装潢设计、室外建筑设计，
详细讲解了3ds Max 2012在7大最常用专业领域中的应用。
25章软件技术精解：《新手速成:中文版3ds Max2012从新手到高手》结构清晰、体系完整，由浅入深地
对3ds Max 2012的软件操作进行了详细讲解，内容包括：基本建模、模型的制作、材质的应用、渲染的
设置等。
近200个专家提醒放送：《新手速成:中文版3ds Max2012从新手到高手》编者将自己从实际工作中总结
出来的实战心得、经验、技巧近200个毫无保留地奉献给读者，帮助读者提高学习效率与工作能力。
280多分钟视频演示：在随书赠送的光盘里包含了书中所有动手操作技能实例的语音讲解演示视频，时
、司长度达280多分钟，用户可以结合书本，也可以独立观看视频演示，学习过程既轻松万便又高效。
500个知识范例演练：全书将3ds Max 2012软件的各项内容细分，通过500个知识范例演练，帮助读者逐
步掌握软件的核心技能与操作技巧，从3D制作新手快速成为高手。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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