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前言

　　随着生活水平的提高，人们对室内装饰也越来越重视，越来越多的设计需要先出效果图以方便与
业主沟通。
为了满足这部分设计人员的要求，本书将效果图设计方面的技巧和经验以基础篇（技能必备）、案例
实践篇（技能进阶）、拓展训练篇（训练考核）三大部分的形式汇集成书，深入分析了室内效果图的
制作过程。
通过对本书的认真阅读和实践，读者将彻底掌握3ds Max+VRay+Photoshop不同风格、不同种类的效果
图案例的制作方法与应用技巧，掌握效果图制作的关键，在效果图制作方面取得长足的进步。
　　本书内容 　　本书内容丰富，知识全面，思路新颖，注重实践，具有很强的实用性、可操作性和
指导性。
　　第1篇：基础篇。
本篇将3ds Max室内效果图制作中的常用方法和技巧，按照不同的内容分章节进行了系统的归纳和介绍
。
此篇内容主要是全方位引导读者了解和掌握室内设计的基础知识和设计师必须掌握的技术。
让读者真正参透、学透和彻底掌握软件的操作技能。
　　第1章：主要讲解效果图基本概念和基本操作。
　　第2章：主要讲解效果图创建模型与修改使用技巧。
　　第3章：主要讲解效果图材质与贴图使用技巧。
　　第4章：主要讲解效果图摄影机、VRay灯光等使用技巧。
　　第5章：主要讲解效果图在VRay渲染操作时的使用技巧。
　　第2篇：案例实践篇。
此篇内容主要结合具体的空间范例引导读者学习制作效果图必要的建模方法，同时对所掌握的软件技
能进行综合巩固。
　　第6章：主要讲述了现代客厅设计分析、建模、材质、灯光、渲染、后期处理等完整的效果图制
作流程。
　　第7章：主要讲述了夜景卧室材质、灯光的处理技巧。
　　第8章：主要讲述了大堂休息区材质、灯光的处理技巧。
　　第9章：主要讲述了宾馆大堂材质、灯光的处理技巧。
　　第10章：主要讲述了复式空间材质、灯光的处理技巧。
　　第3篇：拓展训练篇。
此篇内容主要带领读者进入实际作业环境进行自我启发作业。
每章中都分别设计了不同类型的效果，不仅对已学类型案例起到巩固和练习的作用，而且还对其他类
型案例进行引申和学习，让读者多方位实践和练习，达到活学活用的目的。
　　第11章：本章引导读者制作温馨、宁静、舒适、私密的卧室空间环境。
　　第12章：本章引导读者制作简洁、舒适风格的卫生间效果图。
　　第13章：本章引导读者练习娱乐环境灯光、材质的搭配效果。
　　本书特点　　本书具有结构清晰、内容翔实、图文并茂、实例精美实用、针对性强的特点，适于
对3ds Max制作已有初步了解，遇到许多实际问题急于寻求答案的读者，也可以作为高等院校、大中专
学校建筑装潢专业学生的教学参考书。
　　光盘内容　　素材光盘中收录了本书所讲范例的线架文件、制作范例时用到贴图文件及后期处理
等所需要的素材，以便读者在制作效果图的过程中随时调用。
如果读者在制作过程中遇到疑难问题，可以打开本书光盘中的相关文件加以对照参考。
　　配套光盘使用指南　　在本书配套光盘中可以找到与书中练习相对应的源文件。
源文件以章为单位进行组织，分别被放置在配套光盘的相应文件夹中。
本书光盘中的源文件需2012及以上版本打开。
　　本书由徐丽执笔完成，在本书的编写过程中，邢发达设计师为我们提供了部分经典案例，在此，
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我们表示衷心感谢。
本书在编写过程中，宿晓辉、张传记、吴海霞、徐娟、赵建军、朱晓平、沈虹廷、孙冬蕾、黄晓光、
商勇、丁仁武、苏德利、张伟都付出了艰辛的劳动，在此一并表示感谢。
本书在编写过程中难免存在一些不足之处，敬请广大读者批评指正。
　　作者　　2012年1月
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内容概要

　　本书共三篇：“基础篇”讲解3ds
Max效果图制作中的基本知识及使用技巧；“案例实践篇”引导读者学习制作效果图必要学会的建模
方法，同时对所掌握的软件技能进行综合巩固，通过案例展示材质设置、布光、调整渲染参数及后期
处理技术；“拓展训练篇”引入实际作业环境进行自我训练考核，通过给出的图纸来制作效果图，在
这篇中给出关键步骤提示作为参考。
本书的配套光盘收录了本书涉及的线架及相应的图片和用到的所有贴图，方便读者调用。

　　本书适合对3ds
Max制作有兴趣或需要，遇到许多实际问题待解决者，也可作为高等院校和大中专建筑设计专业师生
的教学参考用书。
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4.1.1 标准摄影机
4.1.2 VRay摄影机
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5.2 AutoCAD文件输出到3ds Max中
5.3 AutoCAD文件输出到Photoshop中
5.4 Photoshop文件输出到AutoCAD中
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编辑推荐

　　《3ds Max+VRay室内设计技能速训》适合对3ds Max制作有兴趣或需要，遇到许多实际问题待解
决者，也可作为高等院校和大中专建筑设计专业师生的教学参考用书。
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