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内容概要

　　本书面向单片机的学习和开发人员，按照单片机的教学大纲和知识体系，详细介绍了单片机的设
计原理和系统设计应用实例。
本书分为基础篇和应用提高篇，其中基础篇介绍了单片机原理的基础知识，讲述单片机的基本知识、
基本结构、工作原理，扩展方法、编写语言等；应用提高篇主要介绍单片机应用的新技术，如USB总
线、CAN总线、液晶、PS/2键盘、I2C总线，IC卡读写器、嵌入式实时操作系统(RTOS)等，主要是供
开发人员使用。
书中还给出了大量的综合应用实例，希望读者能从中获益。
随书赠送的配套教学资源中含有大量的学习资源、程序、电子教案、试题与答案，读者可到http:
∥download?cip?com?cn“配书资源”一栏中下载。

本书可作为高等院校通信、控制、电工、电子、计算机等专业的教材；也可供从事单片机系统开发的
工程技术人员学习使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   首先编写和调试显示模块，正常工作后保存。
显示模块的成功，会使初学者提高对余下程序的信心，实际等于成功一半了。
然后可以调试键盘模块，同时加上显示模块，增加几句临时语句使按下的键值能显示出来。
这两个模块成功后保存起来。
以后就可以编写和调试其他模块，一块一块地添加起来，形成一个完整的程序。
 ④程序N9调试成功的程序，会产生一个“filename.hex”的Intel十六进制格式文件，把这个文件送到“
编程器／写入器”中就可以将其固化到芯片内EPROM、EEPROM、PROM、MCU中。
写入成功后，把芯片从“编程器／写入器”上取下，再插到电路板上通电运行。
设计基本结束。
此后的工作是考验电路板及程序在现场工作的情况，找出设计弱点进行改进。
 10.1.2单片机系统的软件调试工具 单片机软件调试一般要经过三个步骤：编译、仿真、程序固化。
所使用的工具分别是编泽器、仿真器、编程器。
 1.编译器 编译器主要指能通过编译、连接，完成将用户程序转换为单片机可执行机器语言的程序。
最早的单片机软件开发的编译环境都是以命令行方式输人的。
程序设计后，要通过编译、连接和汇编命令来完成程序向机器语言的转换过程。
 近年来，编译器功能不断提高，不但可以完成编译、连接和汇编工作，还可以完成软件的仿真调试。
目前，Keil公司推出的集成开发环境Keil Vision已经取代MCS～51编译器，成为最为广泛的编译器。
Keil>Vision可以开发单片机C语言程序，也可以开发汇编语言程序和混合程序，能够进行程序的仿真
调试，还可以和一些硬件仿真器相连接，直接对目标板进行调试，功能非常强大，集成程度高，应用
方便。
 2.仿真器 仿真器是在单片机应用开发中常用的硬件设备之一。
它的作用是在一定的开发环境下，将普通的微机仿真成一个特定的单片机。
将仿真器插入目标板中单片机的位置，开发人员便能够在普通微机上进行在线编程、在线运行以及在
线调试，其运行结果与真实的单片机完全一样。
当开发人员将程序调试正确后，再将编译好的程序通过编程器写入单片机中。
 仿真器最关键的性能指标是可仿真的单片机种类。
早期的仿真器都只能仿真特定系列中特定型号的单片机，如80al／32、8051、8751或是PIC的单片机等
，通用性不强，性能较低而且价格极为昂贵。
近几年新出的仿真器在仿真单片机的数量以及种类上已经有了极大地增加，甚至仿真多个系列的单片
机，如51系列、PIC系列等。
在采用了CPLD等技术后，还可以通过软件来增加新的仿真单片机，动态改变单片机的外部晶振频率
，实现逻辑分析仪功能等，价格也大幅下降。
 此外，目前多数的单片机都支持在线编程，有的单片机甚至在内部集成了简单在线调试功能，配合相
应的软件环境便能够进行简单在线调试，使用非常方便。
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《单片机原理及系统设计实用教程》可作为高等院校通信、控制、电工、电子、计算机等专业的教材
；也可供从事单片机系统开发的工程技术人员学习使用。
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