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内容概要

　　本书以最新版AutoCAD2012中文版为平台，系统讲解了AutoCAD在园林景观制图中的设计方法、
绘制过程和相关技巧。
全书分为三篇共十章内容：第一篇为基础必备篇，通过三章内容概述了软件常用制图技能和相关专业
理论知识；第二篇为项目表现篇，通过四章内容详细讲述了园林景观小品、景观建筑、园林规划以及
园林绿化等项目图纸的设计、表现与绘制技能；第三篇为扩展训练篇，集中练习了园林景观图纸的绘
制、标注和输出技能。
本书案例经典、图文并茂，实用性、操作性和代表性极强；突出了专业性、层次性和技巧性等特点。
本书适于园林景观设计及其相关专业的初学者作为学习向导，也可供高等院校，大中专院校相关专业
作为教学参考用书和培训用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   6.3绘制园林规划布置图 本例通过绘制如图6—9所示的小区园林规划图，介绍园林
规划布置图的绘制方法，通常情况下，在布局园林设计时，都会有测绘好的建筑平面图。
若没有，则需手动测量。
 6.3.1 实例分析 “小区”一词是由俄文直译而来的，它的基本原则是：城市交通不得引入；有一套完
整的日常生活使用的生活文化福利设施；形成完整的建筑群，创造便于生活的空间。
 我国城市居住区规划规范对“小区”概念做了进一步规定：一般情况下，居住区按规模可以分为居住
区、居住小区、住宅组团。
居住区可分若干居住小区，也可不分小区，小区由若干住宅组团构成。
 （1）绿化设计绿化配置在景观设计中是必不 可少的因素，设计时要将其视觉功能和非视觉功能统一
起来，视觉功能是指植物在审美上的功能，非视觉功能指植物改善小区生态环境、塑造空间、启迪心
灵等功能。
 绿地率是小区绿化的重要指标，是指居住区用地范围内各类绿地总和占居住区总用地面积的比率，其
中包括公共绿地、宅旁绿地、公共服务设施所属绿地和道路绿地。
在《城市居住区规划设计规范》中，要求绿地率新区建设不应低于30％，旧区改造不宜低于25％，但
规范中仅对最小规模、面积计算及分级规模规划的标准及面积计算做了规定，未对绿化空间环境景观
的三维空间加时问维的四维效果做详细规定，目前许多小区采用草坪型绿地（多植草皮，适当种植花
草、灌木或间点缀一些幼树）的做法，虽然达到了绿化效果，但没有对树木的种植和草坪铺设的比例
有所控制。
 居住小区范围内的绿化可分为公共绿地、宅旁绿地、道路绿地、公共服务设施所属绿地。
如何确定各类型绿地的规模、位置及其在环境景观设计中的地位，要求规划师根据实际情况分别对待
，真正做到以人为本，满足住户对居住环境亲和性的要求。
 （2）公共绿地居住小区的公共绿地即居住小区公园，亦包括小区级儿童公园，就近服务于居住小区
内的居民，设置一定的健身活动设施和社交游憩场地，一般面积在4000m2以上，在居住小区位置适中
，服务半径为400～500m。
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