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内容概要

　　本书全面介绍 Java 编程知识，首先介绍了 Java
的工作原理、基本语法、对数组的操作、对字符串的操作，并深入地讲解了Java语言中的面向对象编
程，包括类与对象的基本知识及面向对象的封装、继承、多态；然后介绍了Java的开发应用，包括Java
中的常用工具类、异常处理、I/O流、集合框架、图形用户界面和数据库编程等相关知识；最后通过
一个综合案例来介绍Java编程在实际开发中的应用。

　　本书可以作为 Java 的基础入门学习书籍，也可以帮助中级程序员提高编程技能，掌握面向实践的
应用技能。
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编辑推荐

　　《轻松学编程：轻松学Java编程（附光盘1张））》特色：　　本书中大量内容来自真实的Java程
序，力求通过实际操作使读者更容易地掌握Java应用开发。
本书难度适中，内容由浅入深，实用性强，覆盖面广，条理清晰。
 结构独特：通过&ldquo;概念、语法描述、示例描述、示例应用、运行结果、示例分析&rdquo;的模式
将每个知识与实际应用中的问题相结合。
 形式新颖：用准确的语言总结概念，用直观的图示演示过程，用详细的注释解释代码，用形象的比喻
帮助记忆。
 技术文档：将一些非常简单的知识点或者理论性的内容安排在这里，通常这些文档没有具体的实际问
题，但又是读者必须要了解的，如一些概念和术语。
 内容丰富：涵盖了实际开发中Java技术所遇到的I/O流、AWT等方面的热点问题。
 随书光盘：本书为实例配备了视频教学文件，读者可以通过视频文件更加直观地进行学习。
  贴心的提示：为了便于读者阅读，全书还穿插着一些技巧、提示等小贴士。
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