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前言

前言：织一片刀光入梦时光的流逝永远势不可当。
比如暗下去的黄昏，比如亮起来的黎明。
也比如，被时间长河带到遥不可及地方的，那些改变历史的时刻和辉耀历史的背影。
这是一个诸神退位的时代，也是一个英雄卸甲的时代。
人们不再轻易信仰，也不再盲目崇拜。
但是，血液中奔流着的渴望，午夜时梦回后的惆怅，又是在呼唤着什么。
我们打碎偶像，是因为我们比以前更加相信，自己能够成为英雄。
三国。
一个充满着文化多样性的复杂名词。
它是一些人。
它是一段时间。
它是很多篇故事。
它是“苍天已死”的叛逆；它是“小乔初嫁”的旖旎；它是“青梅煮酒”的传奇；它是“白帝托孤”
的唏嘘。
它是“三国周郎赤壁”的绝代风华，也是“浪花淘尽英雄”的洗尽铅华；它是“天下英雄谁敌手”的
豪情满腔，也是“长使英雄泪满襟”的壮志未酬。
它是最凄美的月华，是最残酷的血色和一千八百年来华夏儿女不断地憧憬和向往。
它是英雄主义与儿女情长交织的梦乡。
来吧，跟我们一起做梦，跟我们一起做英雄。
这就是三国杀的世界。
在这个似旧还新亦古亦今的世界里，我们看到，那些熟悉的名字渐次复活，那些熟悉的旗帜重新飘扬
。
龙腾西蜀，昭烈帝唯贤唯德能服于人，五虎上将戮心同心，诸葛丞相运筹帷幄，看此次能否重振汉室
？
虎啸曹魏，魏武帝周公吐哺天下归心，文善谋武善战，看今日能否继续高歌慷慨？
凤起东吴，孙大帝少年早慧天纵英才，孙家人才辈出都督能文能武，看此番能否图谋天下？
这个世界里，仍然金戈铁马。
“万箭齐发”让人防不胜防；“无懈可击”是最治愈的希望。
“南蛮入侵”影响的并不止蜀汉一家；“乐不思蜀”也并不只是阿斗一人的说法。
这个世界里，仍然尔虞我诈。
周公瑾的“反间”已越千年依然有效；诸葛丞相的“空城”时至今日仍然难破；拜倒在貂蝉裙下被“
离间”的，恐怕不止是吕布和董卓；孙尚香“结姻”的对象，可能不只是刘皇叔一人。
这个世界里，仍然情深义重。
刘备依然用“仁德”征服着人心；荀彧还是在“节命”地竭忠尽智；郭嘉的“遗计”，还在为谁平定
着更广阔的天下；鲁肃还是那么的乐于助人，传扬着自己乐善“好施”的美名。
还是那些英雄，却上演了新的精彩。
这一次的瑜亮之争，可能诸葛丞相只能落于下风；郭嘉司马懿，可能在正史中都没说上话，却成了公
认的金牌配搭；曹操虽然没能“铜雀春深锁二乔”，但是这次却可以和小乔形成完美配合；“本是同
根生，相煎何太急”的曹氏兄弟，这一次却互相成为对方的良好助力。
这是旧的故事，却是新的篇章；这是他们的世界，却是我们的梦想。
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内容概要

《三国杀必备攻略(全彩官方授权版)》从专业玩家的角度入手，旨为《三国杀》游戏设计一套经典攻
略，内容详尽实用，满足从菜鸟到高手的各类玩家的游戏和进阶需求，同时在游戏技巧和团队之间的
战术配合层面进行了深入独到的剖析，《三国杀必备攻略(全彩官方授权版)》是一本充满智慧的官方
策略宝典。
本书由蒋亚隆、陈默著。
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国杀之热爱却未因辗转而肖减。

历任清华大学三国杀研习社社长、香港城市大学三国杀桌游社名誉主席、连续三年亚洲大学生三国杀
挑战大赛亚军，从博弈学角度系统研究三国杀第—人。
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江湖人称第一神童，文能提笔安天下，武能上马定乾坤。
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清华大学水木推理名誉社长，2009年度亚洲大学生三国杀挑战大赛四强。
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章节摘录

版权页：   插图：    与小说中天下无双的角色形象相比，关二爷在游戏中却经常受到大家的冷落，沦
为彻头彻尾的二线武将。
很多玩家都把关羽的防御水平定为了最弱的那一档次，对其避之犹恐不及。
这样的情况显然违背了制作方在设计武将时的意图，我们经过分析后也会发现实际情况和大家想的并
不一样。
 首先，关羽的武将技【武圣】虽然看上去没有防御加成的效果，只是将所有红牌（包括装备）当作【
杀】来使用。
但是实际上关羽和刘备一样，都可以利用自己的武将技对【南蛮入侵】和【决斗】产生免疫效果。
考虑到【南蛮入侵】在游戏后期的杀伤力相当巨大，甚至能产生半场掉血的效果，所以关二爷的自保
在后期还是非常有效的；另外，正常人在没有足够把握的情况下是不会贸然进行【决斗】的，所以一
旦发起【决斗】就会产生致命的打击，而关二爷的这一优势使得除了逆天战神吕奉先之外，不会有人
主动和他决斗。
所以尽管【南蛮入侵】和【决斗】数量较少一共只有6张（各3张），但是起到的作用却是不容小视。
 其次，关羽几乎不会弃【闪】。
通常关羽手中【杀】牌的数量可以达到70％，显然是非常富裕的，万般无奈之下还可以用【闪】当【
杀】：而普通武将常常为了保持自己手牌的对等性，只能够弃【闪】留【杀】，所以总会面临【闪】
不够用的情况。
所以，关羽可以解决困扰大多数武将的摸【闪】不均衡的问题，将手中的【闪】在进攻与防守端合理
分配。
 考虑到关羽的【杀】牌数量可以达到70％，因而在每回合都有非常稳定的攻击态势，此时就不用太扭
捏了，争取每回合都看谁不顺眼砍一刀试试，毕竟敌人的【闪】总有囊中羞涩的时候。
万一要是装备上了【诸葛连弩】，关羽就要是如鱼得水，可以尽情发挥自己的攻击能力。
而在自己手风不顺、摸不到这把神兵的时候，就可以考虑一下借刀和顺手，所以平时尽量不要浪费这
两种牌，要把它们留到需要连弩的时候。
此外除非到了可以一击制敌或温酒斩群雄的时候，正常情况下不建议大家把【闪】当【杀】。
关羽手上最好始终攒够1～2张【闪】，这样既可以逃避【决斗】、【南蛮入侵】和【杀】，也可以防
止别人再从你手上把【诸葛连弩】借走。
 总的来说，关羽的角色有着稳定的攻击能力，所以担任忠臣和反贼都比较合适；虽然我们用了较大的
篇幅来赞扬关二爷的防御力，但是其毕竟还是一名攻击型、易找打的武将，所以不适合做内奸。
再加上RP决定性太强，爆发完全看手气，所以主公也最好不要选关二爷。
 我们从游戏的数据上分析发现，关羽在3V3的战局中出场率很低，对比起同级别的黄忠和吕布就相形
见绌了。
主要原因在于关羽缺乏良好的配合能力，此外攻击未必能造成杀伤。
虽然考较整场游戏的进程，关羽造成的伤害输出未必会比吕布和黄忠小，但是关羽的攻击更多的属于
粗放型攻击，无法造成精确打击。
如果说黄忠和吕布可以对敌人予取予夺的话，关羽就需要看天吃饭了。
更糟糕的是在3v3中关羽的缺点会进一步放大，在身份战中由于行动方法的设计，队友可以帮助关羽恣
意补刀；但是在3V3中敌方闪过攻击后，就有回血还魂的机会。
由此我们可以看出，3V3更像是新式战争，更强调精确打击；而身份战更像是冷兵器作战，更关注伤
亡总数。
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编辑推荐

《三国杀必备攻略(全彩官方授权版)》编辑推荐：风林火山，终极奥义，三国杀官方兵书战策第一波
。
传颂百年的传奇战争，运筹帷幄的奇谋妙计，布武天下的鬼神之道，纠结的仁义和奸计，存亡的猛将
与谋士，尽在三国杀的战场，三国杀官方攻略兵法初次问世，带你领略中国第一桌游的壮丽和华美，
《三国杀》美国常春藤大学入选课程，风靡西方的中国博弈艺术。
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