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内容概要

　　本书是关于服装CAD数字几何处理相关内容的专著，详细介绍了当今服装CAD几何造型和处理中
一些新的技术方法和解决方案。
本书以服装CAD中的几何造型与处理为中心，综合应用计算机辅助几何设计、多媒体信息存储和交换
、计算机视觉、计算机网络、软件工程、专家系统等各个学科和领域的知识和技术，就该领域中的一
些热点问题进行了研究，并详细介绍了当今一些新的技术方法和解决方案。
本书反映了作者多年来将数学和计算机等理论方法应用在服装CAD中，从事交叉领域教学和研究的成
果。
技术领先，内容先进，对我国服装CAD的发展有重要的指导意义。
本书可供高等学校服装工程、纺织工程、应用数学、计算机应用等相关专业作为教材。
同时，对从事服装CAD/CAM教学、系统开发与应用的研究人员和技术人员也具有重要的参考价值。
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