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内容概要

　　本书乃高校幼教专家和重点幼儿园园长、骨干教师的合力之作。
全书由“幼儿园创造性游戏的指导”与“幼儿园创造性游戏的实施”两篇组成。
第一篇“幼儿园创造性游戏的指导”是本书的理论篇，它将《幼儿园教育指导纲要》的理念科学地演
绎为幼儿园游戏活动指导的具体理论，并穿插了丰富的正反案例，具体由游戏活动条件的创设、游戏
活动计划的制订、游戏活动的观察解读、游戏活动的介入指导、游戏活动的外部评价、角色游戏的指
导策略、结构游戏的指导策略、表演游戏的指导策略八章组成。
第二篇“幼儿园创造性游戏的实施”是本书的实践篇，提供了各种详实的创造性游戏活动实例，共收
集了“娃娃家”等七个角色游戏案例、“幼儿园”等八个结构游戏案例和“小松鼠请客”等六个表演
游戏案例，每个案例后都附有活动反思和小结。
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章节摘录

　　一、游戏环境的创设?　　游戏环境是幼儿游戏的前提条件，它包含物质环境和精神环境的创设。
?　　（一）游戏环境的要求?　　游戏环境是幼儿游戏的空间，必需达到以下几个要求：（1）具有安
全性。
安全性主要包括身体安全和心理安全。
身体安全主要指：游戏场地要宽敞，便于幼儿通行和游戏；游戏的材料和玩具的摆放要安全可靠、牢
固结实，没有导致幼儿绊跤、碰撞、刺伤等因素的存在；室内空气要保持新鲜，并有充足的采光；设
备要保证定期清洗消毒，保持卫生；户外游戏场地特别是大型体育器械要定期检查、修理，最好有草
坪、沙地及土质地，尽量少让幼儿在水泥地上游玩。
心理安全是指：让幼儿获得充分游戏活动的机会；让幼儿感到他在集体中是受尊重、受欢迎的；充分
尊重幼儿的自由和个性，让幼儿按自己的经验和愿望开展游戏。
（2）具有刺激性。
环境必须丰富，能引起幼儿主动、积极的探索，能刺激幼儿去发现问题、解决问题。
（3）具有可参与性。
让每个幼儿都能积极参与，满足其需要和兴趣。
?　　片段二：　　四、教师介入游戏的时机?　　教师介入游戏的时机，即介入的必要性与适时性。
教师何时介入会增强幼儿的游戏兴趣，并提升幼儿的游戏经验，何时介入会降低幼儿的游戏热情，并
中断幼儿的游戏进程，这完全取决于教师对幼儿游戏的观察解读以及在此基础上对游戏介入时机的判
断与把握。
一般来说，我们提倡要&ldquo;把对幼儿游戏行为的干预减少到最低程度，除非必要，否则不要去干预
。
幼儿自己能做的不要代替他去做，能自己解决的问题不要去&lsquo;帮助&rsquo;他解决。
要让幼儿在解决问题的过程中体会到克服困难、获得成功的快乐，产生游戏性体验。
没有努力的游戏不是好的游戏&rdquo;。
而何时是我们介入游戏的最佳时机呢？
如何判断介入的适时性？
一般认为有以下几个时机。
?　　（一）当幼儿在游戏中出现不安全倾向时?　　由于幼儿年龄小，缺乏安全的知识和自我保护的
能力，所以当在游戏中出现一些不安全倾向时，如结构游戏的建构材料堆砌太高有可能出现倒塌而砸
伤幼儿，角色游戏的游戏材料做得太逼真而使幼儿以假当真等，教师不能静观事态的发展，而要及时
地介入。
?　　案例8  这些东西不能吃　　案例背景：小班角色游戏&ldquo;娃娃家&rdquo;?　　小班的莉莉与灵
灵在玩&ldquo;娃娃家&rdquo;的游戏，莉莉扮演妈妈，灵灵扮演娃娃。
莉莉上超市买了胡萝卜、青菜、面条、汉堡等（都是用泡沫、塑料、皱纹纸制作的替代品），回家对
灵灵说：&ldquo;来，把嘴张大，妈妈喂宝宝吃饭。
&rdquo;灵灵真的张大嘴巴，要把汉堡吃进去。
　　教师介入?　　教师急忙走过来，着急地说：&ldquo;这汉堡是假的，是不能吃的！
我们在玩游戏，游戏里的东西都只能假假地吃。
&rdquo;两名幼儿你看看我，我看看你。
这时，教师拿起胡萝卜，说：&ldquo;好香啊！
我来吃吃看。
&rdquo;说完便示范着假吃的动作，两名幼儿马上开始假装地吃起来，边吃边说：&ldquo;好香啊！
真好吃！
&rdquo;　　片段三：　　超　  市（五）?　　游戏目标?　　能自主选择游戏、分配角色，会分类摆
放和整理商品。
?　　尝试用&ldquo;品尝&rdquo;&ldquo;买一送一&rdquo;等促销方式丰富&ldquo;超市&rdquo;游戏情节
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，体验游戏的乐趣。
?　　学会协商、合作玩游戏，尝试解决游戏中出现的问题。
　　游戏准备?　　经验准备：?　　1. 主题活动：&ldquo;超市的促销手段&rdquo;&mdash;&mdash;通过
欣赏在参观超市中幼儿绘画的有关促销手段的作品，了解超市中有关的促销手段，交流分享有关的知
识经验。
?　　2. 谈话活动：我们的&ldquo;叮当猫超市&rdquo;怎样运用各种促销手段吸引更多的顾客？
?　　3. 区域活动：在美工区师幼共同制作商品的促销广告牌，运用皱纹纸、双面胶、剪刀制
作&ldquo;方便面&rdquo;。
在建构区运用胶粒搭建品尝台。
在语言区请幼儿玩&ldquo;我是小小播音员&rdquo;的游戏，尝试为超市的促销活动广播，学习向顾客
推销品尝商品等。
?　　材料准备：新增图书区的图书、服务台赠品和广播机、面食等特价商品、寄存柜。
?　　环境创设：增设超市中的图书区环境。
　　&hellip;&hellip;
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