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内容概要

　　动画片的场景设计和镜头运用是国内外大专院校动画专业的必修课，具有一定的难度和很强的专
业性。
为便于读者理解，本书采用图文并茂的形式，分析了大量国内外名家、名动画片的场景设计和镜头运
用的制作流程以及技术处理手法，是一本难得的集理论阐述与实例分析为一体的专业教材。
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