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内容概要

　　计算机网络的核心技术是数据传输、数据交换、体系结构、应用层模式和安全。
本书以这些核心内容进行组织。
这样，可以使概念清晰而简洁，一方面凸显了计算机网络的本质，一方面又容易建立起计算机网络系
统的整体概念，非常适合教学。
书中在讲述基本原理的同时，还增加了实践参考和知识库，大大扩大了学习范围，使学习贴近现实，
更有趣味。
　　本书适合作计算机专业、信息类专业的本、专科教材，也可作为自动控制、管理工程等专业的研
究生教材，以及供有关工程技术人员学习参考。
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章节摘录

第1章　计算机网络概述1.1　计算机网络的基本概念1.1.1　计算机网络概貌1.计算机网络的功能简单地
说，计算机网络就是用传输介质将多台计算机连接起来的系统，或者说，计算机网络是计算机技术与
通信技术相结合的产物。
计算机网络可以实现下列功能：（1）通信。
通信即利用计算机网络传送数据。
例如，文件传送（FTP）、电子信箱（E—mail）、IP电话、Www、电子布告栏等。
（2）资源共享。
资源共享即实现硬件资源、软件资源和信息资源的异地互用。
“共享”是指可以互通有无，异地使用。
例如，使用异地的大型计算机进行本地计算机无法进行的计算，使用浏览器从其他计算机中获取信息
等。
这样，除互通有无外，还能均衡负载，使网络中各资源的“忙”“闲”得到合理调整。
（3）提高计算机系统的可靠性。
在计算机网络中，各台计算机间可以互为后备，从而提高了计算机系统的可靠性。
（4）提供信息服务。
例如远程教育、远程医疗、网络会议、电子商务、电子政务等。
2.计算机网络的定义关于计算机网络，目前还没有统一的定义。
从计算机网络的功能来看，可以认为：计算机网络是用通信网络连接起来的自治计算机的集合。
这个定义表达了如下思想：（1）计算机网络技术是计算机技术与通信技术相结合的产物，是现代通
信技术在计算机技术中的应用。
计算机技术与通信技术的集合还有一个方向，就是计算机技术在通信领域的应用，或者说是用计算机
技术装备现代通信技术。
目前，这两个方向正在融和。
（2）这个定义强调“自治计算机”，其中含有两层意思：所连接的计算机应当具有独立工作的能力
。
例如，一台多终端计算机系统就不是计算机网络，一台计算机与远程打印机连接也不构成计算机网络
。
计算机之间没有明显的主从关系，即组成计算机网络的计算机具有独立运行功能，不受控于其他计算
机。
例如，在控制系统中，一台中心控制计算机与多个从动计算机所连接的系统不构成计算机网络。
因为它们之间能资源共享。
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