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内容概要

　　本书从动画初学者的需求出发，以知识讲述和案例操作相结合的方式，系统、深入地介绍了Flash
CS3的功能及动画制作的方法和技巧。
　　全书共分10章，内容包括：Flash CS3简介，工具及其应用，文本创建与编辑，Flash动画基础，动
画类型及制作，元件、实例和库，多媒体应用，脚本动画基础，组件应用与动画发布以及综合案例。
本书是以案例制作为导向，注重基础知识与实际应用相结合，不仅在小节中提供了课堂实训，还在重
点章节后提供了案例实训。
本书最后一章提供了涵盖全书知识点的38个综合实训案例，并将Flash CS3动画设计中涉及的专业知识
和设计理念融入其中，能够快速提高动画设计的能力。
　　本书配有多媒体教学光盘，内容包含93小节长达363分钟高清视频教学课程（AVI）和书中全部实
例的素材文件与最终效果文件，以及用于扩充读者知识范围的拓展知识。
　　本书可作为各类职业院校、大中专院校，计算机培训学校教材，也可供动画设计爱好者学习参考
。
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章节摘录

　　Flash是美国Adobe公司收购Macromedia公司后将享誉盛名的Macromedia Flash更名为AdobeFlash后
的一款动画软件，其最新版本是Flash CS3。
在新版本中，Flash的功能得到极大的扩展，不仅可以将文字，图画、声音和视频融为一体，而且还可
以导入Photoshop的PSD文件，保留图层等内部信息，进行再编辑。
另外，在Flash CS3中，时间轴补间动画可以即时转换为ActionScript3.0代码，为不熟悉代码的用户提供
了一个方便的途径来掌握这种流行的语言。
　　作为多媒体创作工具．Flash CS3以其便捷，完美、舒适的动画编辑环境，深受广大动画制作爱好
者的喜爱。
在制作动画之前，先介绍一下工作环境，包括一些基本的操作方法与工作环境的组织和安排。
　　1.1.1　运行Flash CS3　　安装Flash CS3完成后，双击桌面上Flash CS3的快捷方式图标，便可以启动
该程序。
程序启动后将弹出第一个对话框，称其为“欢迎屏幕”，如图1.1所示。
“欢迎屏幕”是将常用的任务都集中放置在一个页面中，其中包括“打开最近的项目”、“新建”、
“从模板创建”、“扩展”、“快速访问”和“不再显示”等项目。
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编辑推荐

　　《Flash CS3动画设计案例实训教程》由Adobe软件教育专家和一线资深Flash动画设计师，结合多
年教学和设计经验倾力编著　　按照实际工作的需求，精选实用、够用的基础知识点，采用图解方式
讲解，易教易学　　精心设计随堂案例演练环节，将基础知识与具体软件操作紧密结合　　提供综合
实训案例，将Flash动画设计中涉及的专业知识和设计理念融入其中，快速提升综合应用和解决实际问
题的能力　　☆采用图示方式讲解基础知识，从实用角度结合具体实例加以讲述　　采用图示方式讲
解知识点，降低学习难度；重点介绍最常用、实用的知识，从应用的角度结合具体实例加以讲述，同
时，注重吸收新知识、新技术，体现新版本。
　　☆基础知识讲解与随堂案例演练的有机结合　　将必须掌握的基础知识与随堂案例进行结合，讲
解基础知识时，以“实践实训”为原则，先对知识点做简要介绍，然后通过精心挑选的随堂案例来演
示知识点，专注于解决问题的方法和流程，便于掌握基础知识并熟悉常见操作。
　　☆培养动手能力的综合案例实训环节　　以“贴近实际工作需要”为原则，在每章最后提供综合
实训案例，培养读者综合应用知识、解决实际问题的能力，以适应岗位对工作技能的要求。
　　依托图示方式讲解的基础知识+随堂案例演练（快速上手）+综合案例实训（提升综合应用技能）
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