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前言

　　2006年北京科海电子出版社根据教育部的指导思想，按照高等职业教育教学大纲的要求，结合社
会对各类人才的技能需求，充分考虑教师的授课特点和授课条件，组织一线骨干教师开发了“2l世纪
高职高专计算机教育规划教材”。
3年来，本套丛书受到了高等职业院校老师的普遍好评，被几百所院校作为教材使用，其中部分教材
，如《c语言程序设计教程——基于TurboC》被一些省评为省精品课配套教材，这使我们倍感欣慰和
鼓舞。
　　近年来，IT技术不断发展，新技术层出不穷，行业应用也在不断拓宽，因此教材的更新与完善很
有必要，同时，我们也收到了很多老师的来信，他们希望本套教材能够进一步完善，更符合现代应用
型高职高专的教学需求，成为新版精品课程的配套教材。
在此背景下，我们针对全国各地的高职高专院校进行了大量的调研，邀请全国高职高专院校计算机相
关专业的专家与名师、（国家级或省级）精品课教师、企业的技术人员，共同探讨教材的升级改版问
题，经过多次研讨，我们确定了新版教材的特色：　　·强调应用，突出职业教育特色，符合教学大
纲的要求。
　　·在介绍必要知识的同时，适当介绍新技术、新版本，以使教材具有先进性和时代感。
　　·理论学习与技能训练并重，以案例实训为主导，在掌握理论知识的同时，通过案例　　培养学
生的操作技能，达到学以致用的目的。
　　本丛书宗旨是，走实践应用案例教学之路，培养技能型紧缺人才。
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内容概要

本书采用Visual FoxPro作为数据库应用程序的开发工具，结合大量实例系统地介绍了程序设计基础、
结构化程序设计和面向对象程序设计的概念与方法，充分突出了Visual FoxPro的直观易学、操作简便
、集成开发和功能强大等特点，大大缩短了初学者的学习周期。
全书共分12章，内容包括：了解数据库系统、Visual FoxPro简介、Visual FoxPro编程基础、创建和使用
数据库、查询与视图、结构化程序设计、设计表单、报表和标签、菜单和工具栏、面向对象程序设计
、应用系统的开发，以及课程设计——学生管理系统。
全书内容新颖、图文并茂、层次清晰。
每章都配有上机实战和习题，并附有答案。
本书最后一章还提供了课程设计，使学生在巩固理论知识的同时，能够进一步提高实用技能。
　　本书可作为各类职业院校、大中专院校、计算机培训学校以及全国计算机等级考试（二级）的配
套教材，也可供程序设计爱好者学习参考。
　　为了方便读者学习和参考，书中所有实例的相关素材文件可到http://www.khp.com.cn中下载。
　　由于时间仓促，加上编者水平有限，书中不足与欠妥之处在所难免，恳请广大读者不吝指正，请
发送邮件到khservice@khp.com.cn。
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章节摘录

　　第1章　了解数据库系统　　随着科技信息的不断发展，人们开始利用数据库管理系统来处理大
量的数据信息，不仅提高了数据处理的速度，而且大幅度地提高了工作效率和经济效益。
　　只有掌握数据库系统的基础知识，熟悉数据库管理系统的特点，计算机应用人员才能开发出适用
的数据库应用系统，通过本章的学习，能够为读者打好坚实的理论基础。
　　本章主要内容包括：　　·管理信息系统的基本概念　　·数据库系统的基本概念　　1.1　管理
信息系统概述　　管理信息系统是与“信息”及“管理”有关的“系统”。
要了解管理信息系统，首先要了解系统、信息等概念。
　　1.1.1　信息系统概念　　下面首先讨论信息、数据及系统的概念，最后在信息、系统的基础上给
出信息系统的定义，从而增强人们对信息系统的概念性认识。
　　1.信息与数据　　信息是一个正在不断发展和变化的概念，至今还没有一个公认的定义对其进行
描述，但是人们也试图从各种不同的角度去理解。
例如：　　信息是具有新内容、新知识的消息；　　信息是事先不知道其结果的消息；　　信息是使
不确定因素减少的有用知识；　　一般认为，信息是人们进行各种活动所需要的知识，是现实世界各
种状态的反映。
　　信息是在数据的基础上进行定义的，信息是一种数据，而数据是由数字、字符等一系列符号组成
的一种物理符号序列，是对客观实体属性的一种表示，是原始资料。
信息则是经过加工的数据，这种数据对人类社会实践、生产及经营活动能产生决策性影响。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　走实践应用案例教学之路，培养技能型贤缺人才。
　　本系列教材经过多次改版升级，综合一线教师多年用书经验和建议，紧跟IT行业应用的最新动向
和潮流，既体现易教易用性，又体现技术的先进性。
　　本系列教材重视教学方法的研讨改进和教学立体化配套资源的建设，已有多本教材被评为省级、
国家级精品课配套教材。
　　“双师技能型”专家作者团队精心编写，走实践应用案例教学之路，培养技能型紧缺人才。
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