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前言

　　微软公司于2002年宣告了C#的诞生，它和C++、Java类似，但又有所改进。
C#语言是一门简单、现代、优雅、面向对象、类型安全、平台独立的新型编程语言。
C#是惟一为.NET Framework而设计的语言，是在移植到其他操作系统上的.NET版本中使用的主要语言
。
C#几乎集中了所有关于软件开发和软件工程研究的最新成果，它将不可避免地崛起。
　　为帮助读者学习C#程序设计的相关知识，使读者深入理解并掌握C#程序设计所涉及的概念、内涵
、方法与技巧，提高程序设计的能力，我们编写了本书。
　　本书包含两部分内容。
第一部分是《C#程序设计》的章节要点与习题解答。
其中，章节要点介绍了课本各章的主要内容，并对各章的要点进行了总结；习题解答对各章课后练习
题进行了详细的讲解，并提供了补充练习题，给出了答案和解释。
给出的源程序只供读者参考使用，期待读者能举一反三，给出更好的解答。
　　本书第二部分是C#语言实验指导，它提供了学习本课程应当进行的实验。
众所周知，上机实验是学习任何程序设计语言必不可少的实践环节，可以提高学生分析问题、解决问
题的能力。
通过学习该部分内容，可以加深对C#的基本结构和程序设计方法的理解，熟悉程序开发的基本环境，
学会编写和调试程序的基本方法，培养和提高动手能力。
　　本书条理清晰，题目覆盖面广，实用性强.它不仅可以作为《C#程序设计》的配套用书，而且可以
作为其他C#语言学习者的参考书；既适合于高等院校、高职高专师生和计算机培训机构使用，也可供
报考计算机等级考试的读者使用。
　　由于作者水平有限，不当之处在所难免，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书是和《C#程序设计》配合使用的参考书，由两部分内容组成：一是章节要点与习题解答，包括课
本各章内容的要点总结、课后练习题答案、补充练习题及其解答；二是实验指导，结合课本内容与上
机要求，对C#程序设计上机实验的目的、步骤和方法进行介绍，提供了学习本课程应当进行的实验。
    本书条理清晰，题目覆盖面广，实用性强。
它不仅可以作为《C#程序设计》的配套用书，而且可以作为其他C#语言学习者的参考书；既适合于高
等院校、高职高专师生和计算机培训机构使用，也可供报考计算机等级考试的读者使用。
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章节摘录

　　一个方法的名称和形参列表定义了该方法的签名。
具体地讲，一个方法的签名由它的名称及它的形参的个数、修饰符和类型组成。
返回类型不是方法签名的组成部分，形参的名称也不是方法签名的组成部分。
　　一个方法的返回类型和它的形参列表中所引用的各个类型必须至少具有与该方法本身相同的可访
问性。
　　对于abstract和extern方法，方法主体只包含一个分号。
对于其他方法，方法主体由一个块组成，该块指定了在调用方法时要执行的语句。
　　方法的名称必须与在同一个类中声明的所有其他非方法成员的名称都不相同.此外，一个方法的签
名必须与在同一个类中声明的所有其他方法的签名都不相同，并且在同一类中声明的两个方法的签名
不能只有ref和out不同。
　　2.方法的参数　　如果方法进行处理和更改数值等操作，有时需要传递参数值给方法并从方法获
得返回值。
下面是参数值的4种常用情况。
　　（1）值参数：声明时不带修饰符的参数是值参数，一个值参数相当于一个局部变量，初始值来
自该方法调用时提供的相应参数。
在方法内对值参数的操作不会改变传给方法时变量的值。
　　（2）引用参数：如果要传递原值并修改它，使用引用参数就非常方便。
因为引用参数传递了一个变量给方法而不仅仅是它的值，所以对参数的操作会影响原值。
在传递时变量必须被初始化。
　　（3）输出参数：在传递的参数前加out关键字，即可将该传递参数设置为一个输出参数。
输出参数用来返回一个结果，它和引用参数的区别是不必先初始化变量。
　　（4）参数数组：参数数组必须用params修饰符明确指定。
在方法的参数列表中只允许出现一个参数数组，而且在方法同时具有固定参数和参数数组的情况下，
参数数组必须放在整个参数列表的最后，并且参数数组只允许是一维数组。
　　3.静态和非静态方法　　方法分为静态方法和非静态方法。
若一个方法声明中含有static修饰符，则称该方法为静态方法。
若没有static修饰符，则称该方法为非静态方法。
　　4.方法的重载　　方法重载是指调用同一方法名，但各方法中参数的数据类型、个数或顺序不同
。
只要类中有两个以上的同名方法，但是使用的参数类型、个数或顺序不同，调用时，编译器就可以判
断在哪种情况下调用哪种方法.　　相同名称的方法所包含的代码是不同的，由参数个数和类型决定调
用哪个方法。
参数的个数和类型的组合称为签名（sign）。
如果方法返回一个结果，返回结果的类型不参与重载，也就是说，一定不同的是方法的参数类型。
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