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前言

　　C语言的功能非常强大。
它使用灵活，可移植性好，既具有高级语言的优点，又可以实现低级语言的许多功能；既可以编写系
统软件，也可以编写应用软件。
因此，C语言是绝大部分程序设计人员和计算机爱好者学习程序设计的首选语言。
　　本书的目的是使读者轻松、愉快地完成C语言程序设计课程的学习，使其不仅能掌握一门编程语
言，同时也能掌握一种编程思想。
全书采用循序渐进的方式推进讲解，由浅入深地对关键知识点进行分析，并辅以大量具有代表性和实
用性的案例，使读者在掌握C语言程序设计的同时，也为以后学习数据结构、编译原理等课程打下良
好的基础。
本书导读　　1．第l章首先介绍了C语言发展简史、C语言的构成和书写规则及C语言的运行环境，最
后简单介绍了C语言的算法及其特性，引导读者进入C语言程序设计的学习。
　　2．第2章主要介绍了C语言的基本数据类型、运算符与表达式。
　　3．第3章～第5章分别介绍了C语言的顺序结构、选择结构和循环结构三种控制结构程序设计。
　　4．第6章～第10章介绍了C语言的应用，如数组、函数、指针、结构体与共用体、文件等。
其中，函数的使用最能代表C语言结构化的程序设计思想，是学习的重点之一。
指针是C语言的精华，是C语言程序设计的典型特性之一，也是学习的难点，正是指针使C语言既具有
高级语言的特点，又可以完成低级语言的功能。
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内容概要

　　C语言使用灵活、可移植性好，是绝大部分程序设计人员和计算机爱好者学习程序设计的首选语
言。
《C语言程序设计》共分为11章，内容包括：C语言概述，数据类型、运算符与表达式，顺序结构程序
设计，选择结构程序设计，循环结构程序设计，数组，函数，指针，结构体与共用体，文件等内容，
最后一章是实验，有助于提高读者在实际应用中的编程能力。
　　全书阐述清晰、层次分明、通俗易懂，完整描述了C语言及其语法特性。
《C语言程序设计》的一个鲜明特色是结合大量示例阐明了C语言结构的正确使用和语法，可操作性强
，便于读者掌握并应用到实际工作中去。
　　《C语言程序设计》适合作为各类高等学校、计算机培训学校等相关专业的教材，也可以作为程
序设计爱好者的参考用书。
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章节摘录

　　显然，与机器语言相比，用汇编语言编程在一定程度上减轻了编程的工作量，程序的编写效率大
大提高。
但是，由于汇编语言指令和机器语言指令几乎是一一对应的，因此对计算机硬件的依赖并无改观。
机器语言和汇编语言统称为面向机器的语言，或低级语言。
　　利用面向机器的语言，可以编出质量极高的程序，但是在编程时，不仅要考虑解题思路，还要熟
悉与计算机硬件密切相关的指令系统，甚至要手工分配存储器，特别是对于复杂的科学计算和大量的
高精度浮点数的处理更为困难。
对外设的使用也很麻烦，需要知道硬件的端口地址及其操作顺序（先送控制码，再送信息码等）。
人们急切盼望着形如a=sin（x）+2cos（x）的接近自然语言和数学算法的新型语言出现。
　　3．高级语言　　为了避开具体的计算机，用一些符号来描述解题意图，尽量接近于数学公式的
自然描述，使书写的程序能够通过各类计算机对应的翻译程序，即可在各类计算机上运行，于是出现
了高级语言。
世界上第1种高级语言是1954年出现的FORTRAN语言，主要用于科学计算。
随后在1960年出现了算法语言ALGOL，（体现了程序的嵌套结构）和COBOL（主要用于数据处理）
，1964年出现了BASIC语言（主要面向初学者），1971年出现了Pascal语言（第1个结构化的程序设计语
言），1972年以后出现了C语言。
经历了残酷的优胜劣汰过程，最后保留下来并继续被普遍使用的是那些比较优秀的高级语言，C语言
便是其中之一。
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