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前言

电子信息产业是国民经济战略性、基础性和先导性支柱产业，软件作为信息技术的灵魂、信息产业的
核心组成部分，其地位和作用是尤其重要的。
自20世纪中期以来，随着对软件开发过程中问题的研究和解决，不断总结、积累软件开发的经验和教
训，推动软件开发技术逐步发展，形成了较为完整的计算机软件开发方法，从而促进了软件开发过程
按照工程化的原理、方法、技术不断进步和提高。
多年来，软件工程一直是计算机科学研究的热点，随着对软件工程学广泛、深入的研究，软件工程所
涉及的新学科、新方法、新技术和新工具不断涌现。
面向对象软件工程经过20世纪90年代面向对象思潮的推动和发展，其知识体系已逐渐趋于完整，在许
多领域的项目开发中得到广泛应用。
但是，基于结构化的传统软件工程还依然“雄风犹存”，其基本原理和方法有不少仍在新一代软件工
程中继续应用。
软件工程是实践性较强的学科，其应用促使不断有新的软件开发环境工具产生，同时这些软件工具的
应用又推动了软件工程学新方法研究的深入开展。
IBM Rational Rose面向对象建模技术工具产品（支持统一建模语言UML进行模型驱动开发），就是一
个较好满足系统分析人员与开发人员建立软件构架、业务需求、可重用资源、进行管理级通信的平台
独立系统工具包。
Microsoft Visio 2007工具是一个实现较强智能图表功能的工程绘图软件，支持包括软件开发在内的多种
类型项目开发的辅助制图。
Microsoft Project 2007软件工具是在构建专业图表基础之上，掌控项目开发进度、控制资源使用状况和
根据需要实时跟踪项目进展及实现有效信息交流等功能的出色项目管理支持工具。
全书共分为11章，各章节内容简介如下。
（1）第1章，软件工程概述，主要介绍软件工程产生的背景、软件项目生命周期及软件开发模型的基
本概念，使读者全面了解软件工程学的框架知识。
（2）第2章，软件开发绘图工具Visio 2007，详细介绍创建图表、文本操作、Visio绘图工具，并通过实
例介绍“建立用户界面原型”的实际操作过程。
通过此章节的学习可在后续理论学习实验环节中，帮助读者更好地理解较为抽象的知识内容。
（3）第3章，软件需求分析，详细介绍软件需求分析的任务与步骤、结构化需求分析方法、面向对象
需求分析方法、需求分析评审，以及网络项目开发中的需求分析案例。
（4）第4章，结构化软件设计，详细介绍Jackson设计方法及详细实现步骤。
（5）第5章，面向对象软件设计，包括面向对象软件设计的任务、模型及组成，系统设计（子系统设
计、用户界面设计、任务管理设计、数据管理设计）和对象设计，并以“学生成绩管理信息系统”分
析设计模型为例进行说明。
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内容概要

　　《软件工程技术与实用开发工具(安全型)》全面系统地阐述了软件工程基本原理与方法，突出了
软件工程技术在软件项目开发实践中的应用。
全书以软件生命周期为主线，以结构化方法的传统软件工程和面向对象方法的现代软件工程为指导，
主要介绍了软件项目开发需求分析、结构化软件设计、面向对象软件设计、程序编码的实现、软件测
试与维护、软件项目管理，并分别介绍了统一建模语言UML与IBM Rational Rose建模工具
、MicrosoftVisio 2007、Proiect 2007工具以及软件工程标准化内容。
　　《软件工程技术与实用开发工具(安全型)》由浅入深，语言精练易懂，应用案例丰富，配以大量
的图文演示，突出了软件工程知识的系统性、逻辑性和实践的先进性。
《软件工程技术与实用开发工具(安全型)》不仅适合作为高等院校高职高专计算机专业教材或教学参
考书.还可供软件项目开发、项目管理等工程人员阅读参考。
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章节摘录

插图：（1）概要设计。
概要设计是建立软件系统的总体结构，包括软件系统结构设计和软件功能设计，也就是要确定软件系
统包含的所有模块结构，及其接口规范和调用关系，并且确定各个模块的数据结构和算法定义。
概要设计的结果是提交概要设计说明书等文本和图表资料。
（2）详细设计。
详细设计主要是确定软件系统模块结构中每一个模块完整而详细的算法和数据结构，此步骤不是编写
程序代码，而是设计出程序的详细规格说明。
详细设计后的结果是提交可编写程序代码的详细模块设计说明书。
3.编码编码阶段的工作任务是由程序员依据模块设计说明书，用选定的程序设计语言对模块算法进行
描述，即转换成计算机可以接受的程序代码，形成可执行的源程序。
这步工作完成后需要提交的是最终软件系统的源程序代码文档。
4.测试测试是软件项目开发阶段的最后一个任务，是保证软件质量的重要手段。
按照不同的层次要求，可细分为单元测试、综合测试、确认测试和系统测试等。
为确保这一工作不受干扰，大型软件项目的测试往往由独立部门人员进行。
测试工作的文档称为测试报告，包括测试计划、测试用例和测试结果等内容。
1.3.3 软件项目的运行维护阶段通过前面各阶段工作任务的完成，软件系统经过确认达到了用户的要求
后，就可以交付用户使用。
一旦将软件产品交付用户使用后，运行时期就开始了，其主要工作是系统的维护。
软件系统在运行过程中，会受到系统内、外环境的变化及人为、技术、设备的影响，这时就需要软件
能够适应这种变化，不断完善。
开发人员要对软件进行维护，以保证软件正常、安全、可靠地运行，充分发挥其作用。
软件的维护有四种类型，分别完成以下各自任务：改正性维护：运行中发现了软件的缺陷或错误而进
行的修正工作。
适应性维护：为了适应变化的软件工作环境，而做出的适当更改。
完善性维护：为了增强软件的新功能而做出的更改。
预防性维护：为将来的修改与调整奠定更好的基础而进行的维护工作。
维护的目的就是使软件在整个生命周期内保证满足用户的需求，并延长其使用寿命。
对大型软件系统进行维护是必不可少的工作，每次所进行的维护都应该遵守规定的工作程序，并填写
或更改维护文档。
1.4 软件项目的开发模型所谓的软件项目开发模型就是为整个软件生存期建立的模型。
自从有了软件工程概念以来，各种软件开发模型的科学研究、工程实践就没有停止过，先后出现了多
种软件开发模型。
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