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内容概要

本书以实现一个校园通系统为线索，将Java的图形用户界面程序设计、数据库程序开发、网络编程等
知识连接在一起。
内容讲解遵循软件项目的开发周期，从项目设计入手，循序渐进地详细解析各个子模块的实现，最后
以系统发布结束。
本书力求使读者一方面提高编程技能，另一方面掌握在实际项目开发中Java各项技术的综合运用。
　　本书不仅适合有编程经验的读者学习，也适合有一定程序设计语言基础的读者自学。
本书可作为高等院校高职高专计算机专业教材和相关培训教材，也可作为程序设计人员的参考用书。
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