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内容概要

3ds Max是一款非常流行的专业三维动画制作软件，其功能强大，在动画、多媒体、电脑游戏、影视、
广告和效果图设计、虚拟现实等领域有着广泛的应用。
本书针对3dsMax 9中文版编写，以“建模→材质→灯光和摄像机→动画”为主线，循序渐进地介绍
了3ds Max 9中文版的基本使用方法和操作技巧。
    本书设置了大量的上机实训，突出了对实际操作能力的培养。
在各类实训任务的设计上，既注重对相关知识点的涵盖，又注重实用性、趣味性以及可拓展性。
    本书既可作为高职高专院校有关专业的“三维动画”课程教材，也可作为相关培训教材和三维动画
爱好者的自学参考书。
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