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前言

操作系统是计算机系统必备的核心系统软件，是计算机从业人员必须掌握的基本知识，是计算机相关
专业的学生必修的专业基础课程。
因此，掌握操作系统的基本原理和技术对于学习后继专业课以及工作中的实际应用都大有帮助。
本书主要面向高职高专和应用型本科院校计算机相关专业的学生，秉承“以应用为主体、培养实践能
力”的指导思想。
理论知识以够用为准，重点突出，详略得当，并以两种典型操作系统——windows和Linux为例，说明
操作系统基本原理和技术在实际操作系统中的实现和使用方法，以培养学生的应用能力。
本书主要介绍了操作系统的基本功能、基本原理和设计技术。
全书共分7章：第1章重点介绍了操作系统的定义、功能、分类、特性和性能指标，以及操作系统接口
等知识。
第2章介绍了两种典型操作系统——windows和Linux的发展历史、基本概念和体系结构。
第3章到第7章详细介绍了操作系统的原理和技术，包括：处理机管理、进程间的制约关系、存储管理
、设备管理、文件管理等。
在每章的最后2节，结合两种典型操作系统，介绍本章所涉及的操作系统原理和技术在实际操作系统
软件中的应用，进一步加深学生对知识点的理解，提高应用水平。
本书具有以下特点：1.理论适度，重在应用。
理论知识不求面面俱到，做到重点突出，分析透彻，配以实例分析，突出理论在实际操作系统中的应
用。
2.循序渐进，启发思考。
按照具体技术的发展轨迹依次引入不断完善的技术。
例如，在讲解存储管理时，先分析前一种技术的不足，引导学生分析产生的原因，再针对原因寻求解
决方法，从而很自然地引出后一种技术，既提高了学生的学习兴趣，又提高了学生分析问题、解决问
题的能力。
3.每章前面都含有“本章学习要点”，指出本章知识点的学习要求，可以作为学生自主学习的评价指
标；每章最后都含有练习题，可供学生学习和课下练习使用。
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内容概要

本书主要介绍了操作系统的基本功能、基本原理和设计技术。
全书共分7章：第1章介绍了操作系统的定义、功能、分类、特性和性能指标、操作系统接口等知识；
第2章介绍了Windows和Linux的发展历史、基本概念和体系结构；第3章～第7章详细介绍了操作系统
的原理和技术。
    本书可作为高等院校高职高专计算机专业教材和相关培训教材。
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章节摘录

插图：当一个程序在等待某个事件发生时，就说它处于等待状态（等待态）；当一个程序等待的条件
已满足可以运行而未占用处理器时，则说它处于就绪状态（就绪态），所以，一道程序在执行中总是
处于运行、等待、就绪三种状态之一。
一道程序在执行过程中，它的程序状态是变化的，从运行态到等待态的转换是在发生了某种事件时产
生的。
这些事件可能是由于启动外围设备输入／输出而使程序要等待输入／输出结束后才能继续下去，也可
能是在运行中发生了某种故障使程序不能继续运行下去等。
从等待态转换成就绪态是在等待的某个事件完成时产生的。
例如，程序甲处于等待外围设备传输完毕的等待状态，当传输结束时，程序甲就从等待态转为就绪态
。
从运行态也能转变为就绪态。
例如，当程序乙运行时发生了设备传输结束事件，而当设备传输结束后，使得程序甲从等待态转变为
就绪态；假定程序甲的优先级高于程序乙，于是就让程序甲占有处理器运行，这样，程序乙就从运行
态转为就绪态。
在多道程序设计系统里，系统的资源为几道程序所共享，上面谈到的处理器就是一例。
此外，如内存储器、外围设备以及一些信息资源等也需要按一定策略去分配和调度。
正是由于要实现对资源的“共享”，涉及资源管理的硬指令就不能随便使用，否则会造成混乱。
因此把CPU指令系统中的指令划分为两类，一类是操作系统和用户都能使用的指令，一类是只能由操
作系统使用的指令。
前者称为“非特权指令”，后者称为“特权指令”。
相应地，计算机系统让CPU取两种工作状态：核心态和用户态。
核心态又称为管态，管理程序态的简称，是指运行系统程序的状态。
用户态又称为目态，目标程序态的简称，是指运行用户程序的状态。
规定当CPU处于核心态时，可以执行包括特权指令在内的一切机器指令；当CPU处于用户态时，禁止
使用特权指令，只能执行非特权指令。
CPU处于核心态还是用户态，硬件会自动设置与识别。
当CPU的控制权移到操作系统时，硬件就把CPU工作的方式设置成核心态；当操作系统选择用户程序
占用处理机时，CPU的工作方式就由核心态转换成用户态。
如果在用户态下发现取到了一条特权指令，CPU就会拒绝执行，发出“非法操作”中断。
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编辑推荐

《操作系统概论》：全国高职高专计算机系列精品教材
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