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前言

3ds Max是由世界知名的软件制造机构Autodesk公司开发，并在三维应用领域用于庞大用户群的专业动
画软件，以其功能强大、应用面广、开放性好而著称。
掌握3ds Max软件可创作出令人赏心悦目的动画作品。
本书作者为长期从事动漫教学的高校资深教师，并兼任动漫公司总监，具有丰富的教学和实践经验，
总结出一套适合动漫专业的教学体系。
本教学体系核心是：以工作任务引领、以真实项目推动，将学生应知、应会的技能点融于完整的项目
化教学体系中，鼓励学生“在学中做、在做中学”。
此教学方法有助于学生快速掌握3ds Max软件的操作方法，并能熟悉动画制作的完整流程。
本书基于以上的教学体系，特点如下：1.本书是以完成一部完整的动画短片为任务，内容涵盖从基础
建模到材质灯光，从动画设定到渲染输出，并遵循由浅入深、自简入繁的顺序原则引领学生在实战中
学习，旨在帮助学生能够学以致用地迅速投入生产一线。
2.本书所有学习案例均为典型工作任务，是经过精心筛选的，既有解决学习问题的针对性，又有举一
反三的启发性。
3.在每个章首都配备了“教学目标”、“教学要求”；每章尾都设置“本章小结”、“思考练习”，
帮助学生有重点地学习。
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内容概要

本书根据高校动画专业的要求安排体例和进度，在任务驱动和工学结合的教改思路下编写，以完成真
实项目为目标，根据项目制作流程确定教学顺序，同时结合作者多年高校教学经验和实际项目制作经
验，具有极强的实用性。
本书以实例化教学，由浅入深地讲解3dsmax软件各项重要功能，内容涵盖建模、材质、灯光、摄像机
、渲染、动画、粒子等方面。
　　本书适合高等院校动画相关专业学生、高等职业学校相关专业学生，以及社会三维动漫培训机构
和初、中级动漫爱好者学习使用。
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章节摘录

插图：将切线设置为自动：选择一个关键点，按下此按钮来将切线设置成自动切线。
将切线设置为自定义：选择一个关键点，按下此按钮将切线变成可调，可以编辑进出的切线，按
住shift键可以分开调节进或出的切线。
将切线设置为快速：选择一个关键点，按下此按钮将关键点的切线设置成快速内切线、快速外切线或
二者均有。
将切线设置为慢速：选择一个关键点，按下此按钮将关键点的切线设置成慢速内切线、慢速外切线或
两者均有。
将切线设置为阶跃：选择一个关键点，按下此按钮将关键点的切线设置成台阶型。
阶跃是用来冻结从一个关键点到另一个关键点的移动。
将切线设置为线性：选择一个关键点，按下此按钮将关键点的切线设置成直线。
将切线设置为平滑：选择一个关键点，按下此按钮将关键点的切线设置成光滑的。
可用它来处理不能继续进行的移动。
（3）曲线组锁定选择：当选定一个或多个关键帧时，单击此按钮将锁定选择的所有关键帧，这样就
可以避免不小心选择其他对象。
捕捉帧：将关键点移动限制到帧中，单击此按钮将强制它们与最靠近的帧对齐，默认状态为开启。
当禁用此按钮时，可以移动一个关键点到两帧之间并成为一个子帧关键点。
参数曲线超出范围类型：用来设置关键点范围以外的运动重复方式，常用于循环和周期性动画，包括
恒定、周期、循环、往复、线性和相对重复，如图7.2 8所示。
恒定：在所有帧范围内保留末端关键点的值，可以在设定关键点动画范围以外静止，不产生动画效果
，这是默认的设置。
周期：在一个范围内重复相同的动画，如果动画的起始与结束不同将会产生跳跃。
循环：在一个范围内重复相同的动画，在结束帧到新的开始帧之间插入对称的动画，从而产生平滑的
播放效果。
往复：在同一重复范围内切换向前或是向后，一直到设定的循环次数为止。
线性：在范围末端沿着切线到功能曲线来计划动画的值，使动画在进入和离开设定的区段时保持平稳
。
相对重复：在一个范围内重复相同的动画，在每一次重复播放动画时都在前一次末帧基础上进行，从
而产生新的动面数值。
显示可设置关键点图标：显示一个定义轨迹为关键点或非关键点的图标。
按下此按钮对于可以编辑关键点的轨迹将会标识一个红色钥匙图标，不可编辑的轨迹将会标识黑色钥
匙图标。
显示切线：显示关键帧的切线，按下此按钮将显示选定关键点曲线的控制手柄。
显示所有切线：在曲线上隐藏或显示所有切线控制柄。
将显示选定曲线上所有关键点曲线的控制手柄。
对轨迹指定的控制器必须是Bezier控制器。
锁定切线：锁定选中的多个切线控制柄，然后可以一次操作多个控制柄。
如果禁用则只能调整一个关键点的切线手柄。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max动画设计与制作案例>>

编辑推荐

《3ds MAX动画设计与制作案例教程》是教育部高职高专计算机教指委规划教材之一。
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