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内容概要

　　《有效率的专利联盟：竞争效应和创新效应研究》对现实中广泛存在的专利联盟形态进行了理论
提炼和抽象，对专利联盟三大主题“竞争效应”、
“创新效应”和“形成困境”进行了探索性研究：
(1)结合专利关系(横向)和垂直结构(纵向)两方面的扩展研究成果，构建了一系列分析专利联盟竞争效
应的理论模型，包括单一市场结构下专利联盟竞争效应的理论模型、同时描述上游专利关系和下游产
品关系的动态博弈模型、分析纵向专利联盟竞争效应的理论模型、分析网络效应与专利联盟竞争效应
的理论模型、分析基于不同标准的双竞争专利联盟效率的理论模型。
(2)引人多样化的专利关系、竞争性技术标准并存等情境，构建了一系列分析专利联盟创新效应的理论
模型，包括分析纵向结构专利联盟的创新效应的理论模型、基于多样化专利关系的同时描述企业研发
投资和专利许可行为的动态博弈模型、描述企业研发投资随已产生专利数量变动的动态博弈模型、基
于不同标准的竞争性专利联盟的创新效应模型。

(3)构建了一系列分析专利联盟形成困境的理论模型，对影响专利联盟形成的条件和因素进行了深入和
广泛讨论，建立了对称与非对称专利联盟形成的进化博弈模型、基于不同标准的竞争性专利联盟形成
的分析模型、基于公共产品视角的解决联盟“形成困境”的经济机制的理论模型、有效率的专利联盟
定价权最优分配规则模型。
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章节摘录

　　现行专利制度使片断化和重叠（fragmented and overlapping）专利日益膨胀，导致了“反公共品悲
剧”。
这一问题集中表现为新技术的商业化进程被专利权人多重阻碍，专利化的技术难以得到有效利用，甚
至产生了如生物医学领域中“更多的知识产权却导致了更少的改善人类健康的产品的出现”的现象
（Heller&Eisenberg，1998）。
斯蒂格利茨于1995年在美国联邦贸易委员会的“高新科技全球竞争政策”听证会上指出，在累积创新
和多重阻碍专利的环境中，广泛而强力的专利保护会对竞争产生不正当的抑制效果，而非鼓励创新。
夏皮罗（2001）认为，目前在半导体、生物技术、计算机软件和互联网等高技术产业中，“犹如洪水
般泛滥”的专利正在生成“专利丛林”，它所导致的多重加价和敲竹杠两方面问题，严重阻碍了新技
术的扩散，降低了社会福利。
他同时提出，专利联盟是专利丛林问题“最直接的解决方案”。
　　由于专利联盟是专利聚合的载体，而专利之间存在着互补、替代和阻碍等关系，那么对联盟中专
利关系的解析便成为专利联盟竞争效应研究的逻辑起点。
夏皮罗（2001）基于“古诺互补问题”建立的互补性专利联盟模型对后续研究产生了广泛影响。
该模型包括下述四点基本假设：（1）信息完全的垂直市场结构。
在一个特定行业中，上下游市场分割。
上游是专利市场，专利权人将其专利授权给下游生产商；下游是产品市场，生产商使用上游专利化技
术生产并销售同质产品。
市场上所有相关信息对于参与人都是共知的。
此点假设成为学者们后续研究的共同基本假设。
（2）专利互补。
上游共N家企业，每家都拥有一项生产既定下游产品所必需的专利。
下游企业为生产该产品，必须获得全部N项专利的许可，缺一不可。
（3）技术一产品分离的厂商结构。
市场参与人包括两类：上游是专业研发商，拥有专利但不从事产品生产；下游是专业生产商，不拥有
专利，但通过按生产数量支付线性许可费获得专利来进行产品生产。
（4）下游市场完全竞争，且产品边际生产成本固定。
最终产品价格为上游各项专利单位许可价格与下游单位生产成本之和。
　　⋯⋯
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编辑推荐

《有效率的专利联盟：竞争效应和创新效应研究》由杜晓君、马大明著，本研究丰富了专利联盟理论
的研究内容，对现实中广泛存在的专利联盟形态进行了理论提炼和抽象，填补了现有理论与现实问题
之间的缺口。
同时，本研究丰富了专利联盟理论的研究方法，引入机制设计、演化博弈等方法，突破了已有研究方
法的局限性，使理论模型的构建更为缜密、精确，研究结论更为扎实、更贴近现实情境。
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